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PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO BRASIL. 
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s DEMAIS! 

:-. edigao da 

ROGAMES detonou. Esta 

- ?f£ = -c.esmente 

utsss<3. Trazemos o game 

■ *ark - e uma materia 

Sme. porque os dois 

zttso' Tern tambem a 

dos Battletoads para 

^ntando mais do 

_ nunca. A segao Game 

* l tjnua mantendo voce 

por dentro das ultimas 

cwe&des Os Aliens voltam 

agora nos consoles 

Jinho. enquanto 

efw inimigo Predador 

ataca no Master. 

Nossos pilotos botam a cara 

. quebrar e se apresentam 

po e alma. Alias, foram 

s que descolaram algumas 

(teas quentissimas para a 

4o PRO-DICAS. 

Veja e confira! A segao 

a explica tudo sobre 

: -Rom, tintim por tintim. 

Conforme prometemos, a 

§o RPG traz uma entrevista 

com Steve Jackson e a 

cobertura do I Encontro 

-D&crsacional de RPG. E ainda 

Mario is Missing. Super 

Bomberman, Jungle Strike, 

Fime Gal. Super Turrican - 

rocs ate o fim. Tern ainda a 

•neka parte de Shadowrun, 

so a passo. Tudo isso pelo 

s ->or prego do mercado. 

~- ■■■■. ai:A PROGAMES 

veio pra Hear. 

Capitao Ninja 
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BATTLETOADS IN BATTLEMANIACS ■ Superlan?amento 
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The national museum of Kenya 



Ajude a encontrar o seu heroi - MARIO IS MISSING 
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Urn combate na selva • JUNGLE STRIKE 
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Um RPG futun'stico - SHADOWRUN 






Esses sao os indicadores de 
■ ■ ■ t a cao dos nossos Pilotos 
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rtas e personage na usados nestn 
> oe propriedade de terceiros. 



Os jogos indicados com este 
selo sao classifica- 
dos por toda equi- 
pe da revista como 
sendo nota 1 .000! 
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Chegaram as primeiras cartas aqui na reda^ao da PROGAMES, e ja deu pra 
sentir que nossos leitores sao de altissimo nivel. Continuem assim, galera! 



ARQUEOLOGO DOS CONSOLES 

Meu pai e dono de uma locadora de games. 
Conhego quase lodos os consoles que exis- 
tem, e tenho alguns no meio das teias de 
aranha: Dactar, A tari lell.e ate urn Odissey. 
Estou enviando algumas dicas e passwords 
para a revista, que esta muito boa. 
Rafael Reiser 
Balneario Camboriu - SC 

Valeu pelos elogios e pelas dicas, Rafa. Ja 
publicamos uma delas na segao PRO-DI- 
CAS desta edicao, pode conferir! 

DONZELA EM PERIGO 

Antes de mais nada, meus sinceros para- 
bens pelo primeiro numero da revista. Eu 
gostaria muitissimo de sua ajuda para pas- 
sar da fase 8-4 de Super Mario Bros. Como 
pegar o martelo e veneer o dragao? 
Marcia Ferreira Martins 
Sao Paulo -SP 

Se voc§ estivercomo Super Mario (o Mario 
grande) quando chegar no dragao, va cor- 
rendo e encoste nele - voce ira diminuir e 
ficar invencivel por alguns segundos. Apro- 
veite para pular na alavanca e terminar o 
jogo. Mas, se estiver pequeno, voce tem 
duas opcoes: tome cuidado com os marte- 
los que o dragao atira e passe correndo por 
baixo quando ele pular; ou entao suba na 
piataforma e, entre uma sequencia de tiros 
e outra, pule por cima dele e caia na alavan- 
ca. Tem ainda outro jeito: se voce chegar no 
dragao com tiros, e so ficar no canto esquer- 
do da tela atirando sem parar, sempre des- 
viando dos ataques dele. Resolvido, 
Marcinha? 

PAIXAO DESMEDIDA 

Escrevo esta carta para tornar publicos 
meus sentimentos pela belissima Chun-Li. 
Ja terminei Street Fighter II incontaveis 
vezes so para ver aquelas pernas sensaci- 
onais. Estou perdidamente apaixonado! 
RonaldoJ. A. Xavier 
Rio de Janeiro - RJ 

Voce pirou, cara? Ta a fim de passear de 
ambulancia? O Capitao Ninja e ciumento! 
Se ele fica sabendo disso, te corta em 
pedacos tao pequenos que nem com mi- 
croscopic vao te encontrar! 

DITO E FEITO 

O espertissimo leitor Marcus Vinicius A. de 
Andrade. de Campinas-SP. recolheu opinioes 
internacionais sobre o primeiro numero da 
PROGAMES. Liga so: 
4 "Os caras sao quase tao bons quanto eu!" 



(Ryu, streetfighter e apelao) 

"PROGAMES? A minhalava sem sal..." 

(Taz, diabo da Tasmania) 

"Ridicula e a ceroula da sua avo!" 

(Dhalsim, streetfighter e macaco hidraulico) 

"Nao vou posar nua!" 

(Chun-Li, streetfighter e estraga-festa) 

"Lady Diana tem caso com o Capitao Ninja." 

(The Sun) 

"Um paradoxo contundente e avassalador 

sobre jogos eietronicos, juventude e vida 

moderna que bla, bla, bla..." 

(Blanka. streetfighter e critico teatral) 

"E o preco e bacana!" (Ronald MacDonald, 

palhaco e xarope) 

ESPERANCOSO 

Quando e que vai sair Street Fighter II para 
Atari? Demora? 
Rodrigo F. Andrade 
Ribeirao Preto - SP 

Pff... Pft... eh, eh, eh... Nao temos noticiade 
tal langamento, mas suspeitamos que vai 
ser assim: o quadradinho branco e o Ryu, o 
quadradinho vermelho e o Ken, o verde e o 
Blanka, etc... 



EM BUSCA DO RPG 

Onde posso encontrar os RPGs sem games, 
mencionados na primeira edicao? 
Wissler Moura PimenteJ 
Goiania - GO 

Olha ai um futuro adepto do RPG de mesa. 
Seguinte, Wiss... nao temos conhecimento 
de qualquer livraria especializada em 
Goiania, mas aqui vao alguns enderecos na 
capital de Sao Paulo: 

* Forbidden Planet - Rua Clelia, 33 - Tel.: 
(011)62-0466 

* Devi r Livraria - Rua Augusto de Toledo, 83 
-Tel.: (011)278-0384 

* Book Centre - Rua Gabus Mendes, 29 - 
Tel.: (011) 239-8963 

OS FAS DOS PILOTOS 

Essa revista tem os criticos mais iiguras que 
ja vi. Wolferra parece um Saddan Husein, e 
Mister-X e igualao Inspetorda Pantera-Cor- 
de-Rosa. O Senhor Off parece mesmo des- 
ligado. faltaluznocapacetedele. Meamarrei 
no T-90, deve ser superfera. Chu-Chi, com 
aquela cabeleireira, tem cara de cientista 
louco - acho que queria se parecer com o 
Ryu. Daikon. esse sim entende de games e 
de batalhar contra ninjas nas horas vagas. 
Um abragao pra essa turma. t&? 
Jefferson de Oliveira 
Rio de Janeiro - RJ 



O critico Wolferra e alemao? De que tipo de 
jogo ele gosta? E o Mister-X? De onde sail 
o T-90? E o Daikon? Os outros criticos ja ds 
para sacar de onde sao. 
Caio Xavier Cerqueira 
Sao Gotardo - MG 

Esses pilotos vao longe. Ainda acabarr. 
desbancando os Vingadores, os X-Men, a 
Liga da Justica e outros supergrupos 
mixurucas que pintam por af. O sucessc 
entres os gamemanfacos foi tanto que os 
caras ganharam um espaco so deles, que 
estreia nesta edicao. 

FAZENDO ARTE 

Nao sou fera de games, mas arraso no lapis 
e pincel. Quando e que a PROGAMES va. 
promover um concurso de desenho? 
Denerval Ferrari 
Campinas - SP 

Fique ligado, logo deve pintar uma promo- 
gao para nossos leitores mostrarem seus 
talentos. Mas nem pense em copiar de 
algum gibi ou revista: tremenda sacanagem. 
meu. Se alguem tentar isso, mandamos c 
T-90 assaltar sua geladeira. 

MAIS PIRATARIA 

Comprei a fita do Sonic, mas ele aparece 
sem as pernas. Que fago? 
Vitor Euphrasio da Silva 
Sao Paulo - SP 

Bibip! Bibipl Bibip! Nossodetectordecartuchos 
piratas esta dando sinal. Agora e comprar uma 
cadeira de rodas com turbo para seu Sonic. 

RESMUNGAO 

Revista horrivel! Detestei cada pagina. Os 
pilotos sao uns goiabas, nao conseguiriarr 
terminar um game nem que ele tivesse 
vidas infinitas. Os jogos sao uma droga, as 
dicas nao funcionam e as materias sac 
imbeds. Nunca mais vou comprar. 
Abraao Nascimento 
Taboao da Sena - SP 

Tem toda razao: nunca mais vai comprar 
Transmitimos seus sentimentos e seu ert- 
dereco ao Wolferra e ele ja deve estar 
pintando em sua casa para tirar satisfa- 
coes. Ah, ja podemos ouvir os tiros... 

STAR GAMES CLUBE 

Gostei muito da revista, continuem assim 
Vai ter segao de anuncio de clubes? Se sin: 
segue omeu endereco: Star Games Clube 
R. Maranhao, 1423. apto. 1 1B, Agua Verde 
80610-001 - Curitiba - PR 
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:r3s se queotaram da falta de urn 
; "t _ =£ ~ias materias sobre 
■g^reg oasera. . as indicates iam 
ero. mas isso nao 
. e-nentavel falha. Mas 
eocxem. a mancada jafoi corrigida 



■FALIVEL 

super-secreta para 

efasr 0. em que o Guile puxa uma 

tafia o adversario. Isso e 

■ :--: zi Zasuc 

:■■ 

- Easia jogar no modo "1 
»«AABBXXYYRRLL 

:;• :.-a^te a luta. O iinico pro- 

- ::•;: :a e que nunca ninguem 

se 5 : a funciona: quando voce 

r : : •= : adversario jatematou! 



eviste tivesse uma segao de 

- : 

- 

xees^'alando do PC Farias, o unico 
acomendamos para ele e xadrez. 



Mas se forem jogos para micros da linha 
PC. fique frio: eles comecam a pintar ja na 
proxima edicao. 



FERAS DEMAIS 

Ai. rapaziada. queria muito ser piloto de 
uma revista de games. Ja virei Street II, 
Totaly Bad, Double Dragon e outros. Tern 
lugarpra mim? 
Nairo Aguiar Silveira 
Cidade Alvorada - RS 

Gostaria que me arrumassem um emprego de 
piloto na revista. Ja terminei 70 games (mando 
lista anexa). Nao me considero um fera, mas 
acho que posso ajudar. 
Alex C. Novelli 
Santo Andre - SP 

Souo melhor de todos! Ja vend Dragon Ball 

Zde olhos vendados e terminei Bubsyplan- 

tando bananeira. 

Breno lung Latorre Delgado 

Sao Paulo - SP 

Das duas, uma: ou esses caras sao muito 
bons, ou muito mentirosos! Desculpem, mas 
todo piloto da PROGAMES precisa ser 
diplomado pela FIGHTER (Faculdade Inte- 
grada de Gamemaniacos Hospitalizados 
Tentando Enfrentar Ryu). 



ORCADE 

Solicito o enderegoparacontato do ORCADE, 
citadoapagina 4 1 da revista PROGAMES n 9 1, 
pois e de meu grande interesse conhecer a 
referida organizagao. 
Janailbe Alves Cordeiro 
Caruaru - PE 

Para quern nao sabe, o ORCADE e uma 
organizagao especializada em desenhos 
animados japoneses. Eles atacam todos os 
domingos na rua Sena Madureira. 298, pro- 
ximo ao metro Vila Mariana, das 13 as 17 
horas, na capital de Sao Paulo. O telefone 
para contato e {01 1 ) 574-0389. 



O COOIGO SECRETO 

Cade q codigo de 9 vidas para ojogo Batman 
Returns? Na primeira edigao, na pagina 29, 
ela nao apareceu. 
Luciano Simoes Neto 
Nilopolis - RJ 

Suspeitamos que algum espiao de uma 
revista concorrente roubou aquela dica 
de nossos arquivos confidenciais. Para 
ganhar 9 vidas em Batman Returns, digite 

_.-,._._,b.a na tela deopcoes com 

o controle 2. O codigo para 9 continues e 
T.x.*-. Y- J-.B, -»,A,T.X 



" :icas? Elogios? Escreva para Revista PROGAMES, Caixa Postal 1 9074 - Cep 04599-970 - Sao Paulo - SP 

CADA REVISTA TEM OS PILOTOS QUE MERECE... 

voce confere o time de pi lotos e criticos da sua revista PROGAMES. Tern cada figura... 




CHU-CHI - Origina- 
rio das llhas Chong 
Chong, esse baixi- 
nhoinvocadosoquer 
saber de jogos de 
porrada! Dizem as 
mas Ifnguas, que e o 
irmaozinho mais 
novodoBlanka.mas 
ele alega que aquela 
cabeleira toda e so 
para detonar os 
beludos... 




WOLFERRA - Este 
general alemao nas- 
ceu em meio a guer- 
ra dos videogames, 
parou no tempo e 
acredita que jogos so 
os de estrategia de 
guerra, como Desert 
Strike, Super Battle- 
tank, Jungle Strike e 
outros... Se acha o 
general da banda, 
sassa do pentelho do time. Apesar 
: je mau, e um cara legal e vai 
:-ze-em responder sua carta. 




MISTER X- Tern pin- 
ta de agente secreto, 
mas usa aquele ca- 
sacosoparatermais 
bolsos onde carregar 
cartuchos. Gosta de 
jogos complicados, 
bem^cabega, com 
muito misterio.embo- 
ra nao dispense uns 
tirinhos de vez em 
quando. Seu jogo 
preferido e The Super Spy, do Neo Geo. 

T-90 - Este e o pa- 
rente menos famoso 
dos robos C-3PO e 
R2-D2, de Guerra 
nas Estrelas, mas 
a venturas espaciais 
nao e com ele. E to- 
talmente f anatico por 
RPG - quanto mais 
complicado melhor! 
Dizem que ele tern 
um co-processador 
especial para esse tipo de jogo. Em com- 
pensacao, seu chip de voz esta com defeito 
e so sabe dizer "Baby, can I hold..." 





SENHOR OFF- Este 

valente guerreiro 
samurai e fissurado 
em games de luta e 
personagens orien- 
tals, seu jogo de ca- 
beceirae Dragon Ball 
Z. Nunca fala nada, 
dizem que ficou 
mudo quando mos- 
trou a lingua para o 
Guile enquanto ele 
soltava um Sonic Boom... 

DAIKON - Grande 

mestre do Nabotsu. 
arte marcial que re- 
quer uma dieta de 
nabos. Quando cri- 
anga, este jovem pi- 
loto foi encontrado 
pelos seus pais numa 
horta.agarradoaum 
nabo. Nosso corres- 
pondente tern uma 
tatica infalivel para 
confundir os inimigos (e tambem o redator 
da revista): fala, tala, fala e nao diz nada! 
Ah, morou 5 anos na Cochinchina! 




PS. Ai. gaiera! Ta pintendo um novo critico no pedaf^o. Esse mes o malandro detonou Time Gat, mas mes 
que vem vai trampar que oem um condenado. Nao percam!!! 
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GUERRA DOS GRAFICOS 3-D 



Depois da guerra dos 1 6 bits, 
Sega e Nintendo cruzam es- 
padas novamente. Agora o 
campo de batalha fica fora 
deste mundo, em outra di- 
mensao - a Terceira Dimen- 
sao, para ser mais exato - e 
as duas companhias lutam 
para gerar games com urn 
realistico ambiente 3-D. 
A Nintendo da o primeiro 
golpe. O problema principal 
em usar graficos poligonais 
no SNES era que este con- 
sole nao tern uma velocida- 
de de processamento sufici- 
entementerapida-3,56Mhz, 
no maximo. 

Aceleraro SNES estava fora 
de cogitacao: isso implicaria 
em fabricar novos consoles 
ou acessorios turbinadores, 
e os jogos novos tridimensi- 
onals seriam incompativeis 
com o equipamento antigo. 
A solugao foi turbinar os pro- 
prios cartuchos, e surgiu a 
ideia de instalar neles um 




Fox McCioud que se cuide! Vai ser lancado o estupendo 
Silpheed, a resposta do Sega CD para Star Fox 



chip adicional - um co- 
processador aritmetico que 
aumenta a velocidade do 
SNES. 

Assim surgiu o Mini-DSP 
(Pilot Wings e Super Mario 
Kart), o DSP (Dungeon 
Master, Super Air Diver F-1 
Roc 2) e, finalmente, o revo- 



lucionario Super FX (Star 
Fox). Foi uma cartada de 
mestre da Nintendo! 
Por outro lado, se o FX tor- 
nou possfvel os graficos 3-D 
em um equipamento lento, a 
Sega nao precisa esquentar 
a moringa com essas limita- 
cdes. Claro que nao se pode 



acrescentar novos chips 
jogos em CD - e isso nem e 
necessario, pois o Sega CD 
ja vem com um velocissimc 
co-processador embutidc 
quedacontadorecado. Mas 
a vantagem principal do CE 
e a memoria virtualmente ili- 
mitada e, em se tratando i 
graficos poligonais, memo- 
ria e tudo! Basta comparar 
Star Fox com Silpheed. 
primeiro superlancamento da 
Sega em 3-D: enquanto Fox" 
McCioud e obrigado a so- 
brevoarplanicies quadradas 
e montanhas geometricas. 
Silpheed usaavancadageo- 
metria fractal para desenhar 
cenarios muito mais detal ha- 
dos. O requinte e tanto que o 
relevo geografico tern ate luz | 
e sombra. 
Tudo isso, somado a efeitos 
sonoros que apenas o Sega 
CD pode oferecer, faz com 
que Star Fox nao pareea tao 
bom como antes- 



FURIA 



TITAS 

Nintendo e Sega vivem 
arrumando confusao. Com 
as vendas do Game Genie 
aumentando em mais de 
1 30% so no ano passado, 
a Nintendo convoca seu 
exercito de advogados 
para entrar na justica 
contra a Galloop (fabrican- 
te do Game Genie). Ja a 
Sega cai matando em cima 
da Accolade, autora do 
Bubsy, porque a softhouse 
nao e licenciada pela 
empresa e mesmo assim 
6 produz varios jogos para 



Mega Drive. Mas, 
encrencas a parte, as duas 
gigantes ainda se confron- 
tam e preparam os consu- 
midores para uma enxurra- 
da de lancamentos: 
Nintendo: investindo em 
grandes softhouses e 
lancando titulos com 
personagens consagrados, 
a empresa enche o peito 



~~T.. . 
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ao anunciar que e a nume- 
ro um no mercado. Suas 
novidades sao: World 



Heroes, Sengoku, Art of 
Fighting e Fatal Fury II, 
sucessos consagrados 
para o Neo Geo; isso sem 




falar em SF2 Turbo 

Champion Edition, Super 

Castlevania V. Super Air 

Diver e - ainda nao 

confirmado -, Super Yoshi 

World!!! 

Sega: recusando-se a 

entregar o ouro e soltando 

jogos por todos 

os orificios: Golden Axe III, 



Shinobi III, Eye of the 
Beholder II, Mutant League 
Football. Dune II e ainda 
sua propria versao de 
Castlevania. Para o Sega 
CD: Monkey Island I e II, 
Super Joe Montana 




Football, European 
Racers e mais uma 
surpresinha... Sonic the 
Hedgehog CD, esse 
ainda sem confirmagao 
de dois jogadores 
simultaneos. 
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: QO quando 
,m preco alto, 
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-. • _- : t em os 

e 32 bits 
; ase de 
O-O, da 
- - KONIX, 
■otodo por uma 
amencana e outra 

~ :onsole 
~a:a3o pela 
a a Sega, confor- 
- as vezes, 
- -: = -a em sua 
22 bits. Todos 
ados terao 



tecnologia de CD, o que 
significa jogos de qualidade 
nunca vista em consoles 
domesticos. Mas se voce 
tern um NEO 
GEO e acha 
que vai ficar 
com seu 
console inferior 
aos outros, esta 
muito enganado. 
ASNK 
esta 

batalhan- 
do num 
CD-Rom 
para NEO GEO, e promete 
que ele sera superior a 
maioria dos outros conso- 
les. Estranho e que a NEC 
ainda nao forneceu especi- 
ficacoes sobre um console 
assim, justamente a em- 
presa com maior experien- 
cia em CD. Mas, mesmo 
sem essa confirmagao, ja 
se pode afirmar que a NEC 
tera um aparelho de 32 bits 
de arrasar. 



ESQUADRILHA DE ARCADES 



-*ez2 voce ja se ima- 

■ :---;:. uma nave 

. $ ccidade da luz, 

-soaco.salvan- 

- ::~batendo im- 

. r =r :os. etc. e lal. 

t. ; azer isso com 

e:ro? Melhor 

--: : . - ' -. ser mtegrante 

I _ — a esquadra de 

I.e"! tornou isso 

'Jamco, em- 

•=— :sa por suces- 

— ng Rune Star 

az^ naesimples- 

s avangado 



arcade de tiro ja visto nos 
ultimos tempos, com cabi- 
nespara28jogadoressimul- 
taneos e supercom- 
putadores que usam e abu- 
sam de efeitos 3-D. Difici! 
nao e jogar, mas sim com- 
prar essa maravilha. Vai de- 
pender de algum grande in- 
vestidor que traga a novida- 
de para o Brasil. Provavel- 
mente nao serao 28 os joga- 
dores participantes, porque 
nos EUA o arcade chegara 
com apenas seis lugares - o 
que tambem nao e nada mau . 



REBEL ASSAULT 



- esse nome: os 

MWUMOC no exterior afir- 

xe a Lucas Arts e a 

i em cheio no 

.0 game sai para 

I e sera no estilo 

rfa-a-sedautiliza- 

--esmos recursos 

arsc»}aconsagrado 

. Ainda nao da para 

■nada sobre isso, mas 



o que mais se poderia espe- 
rar dessas d uas softhouses? 




UM JOGO CABECA! 



Bonk e um garoto pre- 
historico com uma cabeca 
enorme e apetite maior 
ainda, chegando em sua 
terceira aventura para Tur- 
bo Duo. Bonks 3 esta com 
graficos, som e jogabili- 
dade bem melhores que 
seus antecessores. O jogo 
vem cheio de inovagoes: 
alem do normal, voce tern 
tambem o "Super Bonk" e 
uma versao minuscula do 
troglodita cabecao. E se 
voce ja bateu a cabega na 
parede de tao feliz com a 
noticia, chame um amigo 
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para jogar - Bonks 3 tern 
op?ao para dois jogadores. 
Sera que duas cabecas 
pensam mesmo melhor do 
que uma? 



MARIO ATACA NO CINEMA 

Luzes, camera e muita 
massa italiana! Depois de 
ser astro principal em mais 
de 10 jogos e fazer "ponta" 
em muitos outros, Mario 
agora ataca em Hollywood. 
O filme estreou nos EUA 
no final de maio, e logo 
deve desembarcar por aqui 
- embora nao exista previ- 
sao de lancamento. Mas, 
com tantos fas espalhados 
pelo mundo afora, o enca- 
nador mais famoso do 
videogame nao poderia 
deixar barato! 



NINTENDO VIA 
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A Nintendo ja andava ha 
algum tempo tentando 
conseguir seu proprio 
satelite de comunicagoes, 
e agora o desejo foi 
realizado. A principio o 
satelite serviria para 
promover campeonatos 



« 



entre os consumidores da 

Nintendo, mas projetos 

mais ambiciosos estao 

surgindo: coisas como 

expandir os horizontes de 

seu videogame, jogos 

educativos, e a 

possibilidade de jogar com 

um amigo do outro lado do 

mundo - com muito mais 

agilidade e menos custo do 

que usando linhas 

Ltelefonicas. 
Vamos esperar 
para ver! 
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PADRAO DE LOCADORA 2 



246 Cartuchos 



Consoles instalados 
por sistemas 



mm 



MASTER 
NINTENDO 
MEGA 
SUPER NES 
GAME BOY 
GAME GEAR 
TOTAIS 



15% 

25% 

25% 

25% 

5% 

5% 

< 






40% 30% 20% 4% 3% 3% 

acao esporte aventura simulador estrategia R.P.G. 



15 
25 
25 

25 

5 

5 

100 



11 
19 
19 

19 
3 
3 

74 



7 
13 
13 
13 
2 
2 
50 



2 
2 
2 
2 
1 
1 
10 



1 
1 
1 

1 

1 

. 1 

6 



100% 
TOTAL 



37 
61 
61 
61 
13 
13 
246 



Capitals - Bairros de Periferia - Interior - Cidades de pequeno porte - "Predominancia de Consoles de 8 Bits" 



tre as inumeras conclusoes que podemos extrair observando 
os quadros, pode-se destacar: 






iorji 
■ 
lor, 

montar ui 



muitas alternativas para reciclar o acervo de sua 
locadora basta urn pouco de criatividade, boa vontade e um 
minimo de investimento. Para maiores informacoes e 
contatos ligue para (011) 261-7935 c/Tarcisio Motta. 



GALPflO LIBERA JOGO 
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(INCLUSIVE PARA RIO DE JANEIRO) 




A promocao "Tec Toy de Graga para os Fregueses do Galpao" feztanto 
sucesso que nos resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar: 

ate 31/12 voce compra Tec Toy no Galpao pelo melhor prego e continua 
recebendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e ate 

Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chuf. E do Leme ao Pontal. 



SO PARA 
LOCADORAS 



VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY 



DISTRIBUTOR OFICIAL 







ONDE PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR TOMBO DOS PRECOS. 

BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550 

TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590 



•PRESENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege -Tel.: (0192) 32-6501 - (0192) 33-6488 • Brasilia (DF) - C.V.A. c/Valquer 
• 5 1 -0292 - Fax: (061 ) 351 -8382 • Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel. : (051 ) 249-81 84 • Rio de Janeiro (RJ) -A.M. Video c/ Arthur 
Fax (021 ) 590-7043 • Recife (PE) - Lumarbes c/ Marta - Tel.: (081) 432-2507 • Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/Elves 
Tel/Fax {085) 244-3612 • Natal (RN) - Cristiane Grandi - Tel.: (084) 21 1 -3765 - Fax: (084) 221 -1466 
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Dissemos isso na 
edi^ao passada, e 
agora confirmamos: 
em seu novo jogo, 
nosso heroi italiano 
realmente toma 
cha-de-sumico! 



MARI 
MISSING! 



Ohh!! Nao! Desta vez Bowser 
Koopa nao esta mais a fim de 
dominar apenas o mundo dos 
games: ele agora quer dominar o 
NOSSO mundo. Instalado em urn 
castelo na Antartida, o rei das 
tartarugas logo imaginou que um 
certo encanador do Brooklin nao ia 
deixa-lo em paz. E o que foi que ele 
fez? Sequestrou nosso herdi, e 
achou que assim conquistaria o 
mundo numa boa. Mas 



parece que ele se esqueceu de 
alguem... pois e, agora sobrou para o 
Luigi enfrentar Bowser e salvar o dia. 

FORQA DA MASSA! 

Atravessando um portal, Luigi sera 
transportado para varias cidades 
famosas e tera que recolher certos 
artefatos roubados para devolve-los 
aos locais de origem. Durante as 
viagens ele deve amda explorar as 



cidades, conhecer a cultura local, 
consultar mapas e desvendar 
quebra-cabecas. Mario is Missing 
e um jogo educatJvo, mas nem por 
isso o resgate sera facil. O game 
esta inovado, mas mantem o 
mesmo estilo grafico ja consagrado 
das outras versdes. Divirta-se 
pra valer enquanto aprende um 
pouco mais sobre o mundo. Sera que 
desta vez Luigi consegue fazer tudo 
sem o mano? 








Putz, meu! Mario dancou, caiu, tropecou e ainda Ahh! E claro que, se Luigi fosse dar um passeio Saca so o mapa do Rio de Janeiro. De uma 
por cima sumiu! Agora trate de procura-lo e pelo mundo, nao deixaria de lado o Brasil. e vai ajuda ao seu herdi e mande embora esse mon 
aproveitar para dar um role pelo mundo. se bronzear um pouco no Rio de Janeiro. de tartarugas. 




Christ the Redeemer Statue 




The CopdCibiind Lejch 




The Sugar Lojf HountJin 



P6, Mane! Maneiro! Dando uma voltinha pela cidade maravilhosa voce acaba encontrando pontos tunsticos como 
o Cristo Redentor, praia de Copacabana e ate o Pao de Acucar. So faltou o Maracana e o Sambddromo. 




Extnra. Extra! 

_ — 1 Valuable Anifact Miaaing 
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Na cidade, nao esquega de falar com todo 
mundo e irjforme-se direito para saber o que 
1 esta" acontecendo. 



Para obter mais informacoes sobre o local, 
encontre a princesa e passe um chaveco nela. 
Voce recebera um jomal com tudo explicadinho. 



Para saber tudo o que voce ja fez e conhece 
sobre o local, consulte seu computador de bolso. 
Moderno, nao? 
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The Colosseun 



Voce vai tomar urn banho de cultura estrangeira e vai ter aulas incriveis sobre varios paises. 




No final, tudo acabou dando certo: voce melhorou seu ingles, aumentou sua bagagem cultural, encontrou 
Mario e ainda por ama mandou Bowser pelos ares. 
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The Sphnirt 



TETRIS?? 

Na Russia voce podera 

encontrar locais tun'sticos 

ja conhecidos no mundo 

dos games. Lembra 

bastante o Tetris. 



■& CRiTICA oles ; 

Kjrriurxis bem-le 1 '- 

i^para ; 
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Tipo ijft Jot)o: '.. . ..Educative 

Capacidaci;. 8 mega 
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deJogadores: .1 
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alizar o RPG/hais complicado do momenta 



Y 








Confira no quadra a configuracao do controls. 




ACAO 


ST A R"; 
B 




para p j?g<? -.e.c'Qfoea o MENU prircp 


a lia tela a mao para o menu EXAMINA/AERE ou FECHAS 


¥ 




para o jogo e coloca na tela o menu de ITENS 






■ coloca na tela a mao para soltar rriagia 


I A 




coloca na tela o alvo para dar tiros 


j RIGHT 




execute urns acao (ABRE/FECHA ou PEGA) 


LEFT 




execuia a acao EXAMINA 


SELECT 




mostra o estado dos personagens 


DIRECIONAL 


move o personagem ou cursor pela tela 



2 - Quando apertar START, surge o menu principal. Escolha as opcoes: 


ACAO 


CONTROLE 


; EXIT 




EXAMiNA. USA ou OA urn (in? itsitt 




• : MAC ■ 


salectona a magia para sbi usada 


j WEAPON 


■ seleciona qual a arma. qua vai ser usada 


| ARMOUR 


seleciona qua! a delesa que vai ser usada 


SKILLS 


mostra as suas oabilldades 


CYBER 


mostra os sens imnlanfR^ cihornptiffw 







3 - No menu principal aparece o estado do seu personagem, 
No inicio ele vai ser assim: 



itau 


■JIVE!. 


ATOAl 


»SX, 


SIGNlRCACO 


BODY 


3 


30 


3D 


■-V ': "'.v:..:.-.': (k s:.':. &■■:■:-;,. :.;.>nrt , r.'ir.jaf '. 
zero, GAME OVER. Ouanio maiO! ■■ ■ 9nef* j 
gia | 


I MAGIC 











Este e o nivel da sua magia. Ouanto major, mats J 
. magicas poderao'ser usadas. No comeco do j'qgo 1 
vopl ainda nao tem magia, , 


I STRENGHT 


3 
3 






A sua torca para carregar arrnas e detesas. .[ 


[ CHARISMA 






Ouanto rriaior, mais tempo os stiadowrunners ficarao 1 
sob seu controie, 


[ KARMA 









Esles pantos serao usados patacornprar habilidade.s 1 
e para mslborar o Seu personaasm. 



HONEY 



Ssra usado para comprar armas e demais objetos. 



SPELL 



none 



Indica qua) a magia que sera usada (quando I 



WEAPON none 



ARMOUR 



none 



Dual a arma que sera usada ■(quando voce tiver anna). . 

Oual a protecao que sera usada (quando vore'iSer" 
proiecao). 



Acredite ou nao: voce foi dado 
como morto e neste momenta 
acaba de ser coiocado numa 
camara frigorifica, aguardando 
a autopsia. Como quer continu- 
ar vivo, examine a gaveta em 
que voce estava e apanhe o 
papel que vai calr no chao. Na 
gaveta esta escrito o seu nome: 
ARMITAGE J, (AKE). Examine 
seus pertences: um pedaco de 
papel escrito Warehouse N 9 5 
(armazem N 9 5), e uma caixa de 
fosforos, (Wastelands Club). 
Agora apanhe o taisturi (scalpel) 
que esta na mesa do meio. Em 
seguida abra a porta da gela- 
deira (fridge door) e apanhe o 
energizador (slap patch). Abra 
a porta (wooden door). Os 
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medicos fugirao assustadosl 
Continue andando ate sair do 
predio. Voc§encontrara um ami- 
go que Ihe dira HIT MAN 
(shadowrunnercontratado para 
matar) e FIRE ARM (arma). Dei- 
xe-o ir embora. Agora va ate a 
cerca em volta da f onte e abra o 
portaoquebrado (broken gate). 
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O cachorro vai deixar uma 
coleira (shiny dog collar). Apa- 



nhe-a. Ela o ajudara a obter urra 
magia. Va para a direita e entre 
no beco. Continue andando e 
entre no proximo predio. Abra a 
primeira porta e examine a pes- 
soacafda (seems familiar). Pe 
gue a chave que vai cair dele e 
o memorando da mesa. Volte 
para a tela anterior e entre nc 
predio. Va ate a porta do aparta- 
mento n s 6 e abra-a usando a 
chave: voce esta no seu aparta- 
mento. Veja a mensagern nc 
videophone. Nela Drake esta 
mandando cancelar a missao. 
Aparentemente voce nao pode 
receber a mensagern. No quar- 
to, pegue a nota na mesa 
(rippled note) com o telef one de 
sua (ex-)namorada Sassie. Ain- 
da nao da para ligarporque voce 
nao tem um cartao telefonico 
(credstick). Agora abra seu ar- 
mario: dentro dele estao 20 
nuyen. Apanhe os oculos escu- 
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ros (shades) ao lado da cama e 
descanse um pouco. Sempre 
que voce deitar em alguma 
cama, ira recuperar energia. 
Alem disto, podera gravaro jogo 
e usar os pontos de carma 
(karma) para melhorar as habi- 
lidades. Deite-see grave o jogo 
Se morrer, podera continuar 
daqui. Saia do predio e va ate a 
fonte. Continue descendo ate 
chegar ao beco. La um ore ira 
matar seu amigo. Pegue a arma 
ao lado dele rapidamente (bo- 
tao R 2 vezes) e use-a (botao 
START, menu WEAPON). Ago- 



■ii— umiPi ii II i podera ma- 
com o botao A. 
pegue sua jaqueta 
. Use-a no menu 
3 sua primeira pro- 
imsml. Continue andando pelo 
i Dais otws sairao da es- 
wsando que o espirito 
isevoceencon- 
itsobjetos que ele precisa 
ao seu templo, no 
a seu apartamento 
a energia e gra- 
jsje woce fez. Volte ate a 
ao beco. Entre no pre- 
sxi a porta vermelha. Na 
ma aorta pegue o peso de 
paperweight) na segun- 
Nasegunda porta pe- 
lt cyberdeck na mesa do 
"". Ainda nao vai dar 
nectar ao terminal 
pois seu datajack 
. Saia do predio 



tmnu ro proximo. Nasegunda 
=te uma pessoa 
mess man) que ira Ihe ven- 
r jab insignia (lone star 

jra compra-lo. va ao 
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Reaper Club, fale com 

i e pegue uma bebida 

). Leve ao dono do bar 

■Mfcpafron) que vai estar mui- 

; amigavel e Ihe dira as 

tickets (ingressos), 

e ■ cu na I . a rtista q ue esta 

no bar The Cage), 

cambista que foi 

pelapolicia) e Lone Star 

Agora comece a juntar 

■c. carma e melhorar as 

s. Para isto, volte ao 

o onde voce mora e entre 

T*ou 2* porta. Na sala apa- 

mde urn a quatro inimigos 

isso falha). Mate-os e 

o dlnheiro. Repita isso 

f 3.000 nuyens. E dur- 

sempre que estiver com 

baixa. Troque os pon- 

te camia por habilidades. 

■JBBfTE APENAS O SEU 

90DT (BORGIA) E FIREARM 

BUDADE COM ARMAS). 

faer isso, a pro xima fase 

•-as dificil. Agora volte 



para a sala do business man, 
que vai te vender a insignia da 
policia. Pergunte sobre lone star 
e compre uma. Va ao necrote- 
rio, usando SHADES e LONE 
STAR: os medicos nao tern mais 
medo de voce, Pergunte sobre 
GRINDER (o cara que vendia 
ingressos para o show de Ma- 
ria). Diga que quer os arquivos 
sobre voce e examine-os. Voce 
encontrara os ingressos e o car- 
tao telefonico. Pegue-os, saia 
do predio e va ao cemiterio. Se 
quiser ajuda, contrate o 
shadowrunner Hamfist que e 
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pressione o botao B. O botao A 
fara voce sair da matriz. Use o 



mais barato (500 nuyens) e tern 
urn cyberdeck que funciona. 
Converse com ele sobre HIRING 
(contratar) e responda yes. No 
cemiterio, useo btsturi paraabrir 
as portas das quatro criptas. 
Examine todos os caixoes e 
quando encontrar os restos de 
urn indio shaman, de a ele o 
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E3 

slap patch para recuperar suas 
energias. Ele Ihe dara um 
MAGIC FETISH, que sera usa- 
do para entrar no predio dos 
vampiros (Dark Blade). Com 
esseobjeto, matealgunszumbis 
ate que um deixe um osso 
(ghoul bone) nochao. Pegue-o 
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e va ao bar The Cage. Ligue 
para Sassie usando o video- 
phone. Ela Ihe falara de algu- 
mas ligacoes (calls). Pergunte 
sobre isso e ela Ihe dara o nu- 
mero e a palavra GLUTMAN. 
Ligue para ele. Sua secretaria 
Ihe dira que ele foi ate o bar The 
Cage (onde voce esta). Desli- 
gue e va ate o grandao que esta 
impedindo sua entrada. Entre- 
gue os tickets e veja o show. Se 
ainda estiver com o Hamfist, 






podera ganhar mais 1.000 
nuyens indo ate o escritorio do 
Glutman e entrando na MATRIX 
pelo terminal. Para fazer isto, 
encoste o decker (shadow- 
runners que usam cyberdecks) 
no terminal, examine o ore, use 
o cyberdeck no computador. 
Voce sera transportado para 
dentro da matriz e podera sair 
de la com informagoes valiosas. 




Para andar dentro dela use o 
direcional. Para testar a exis- 
tencia de circuitos de protecao, 



■«5%i 



mapa 1 para se locomover com 
seguranca. Ao sair. voce tera o 
numero da conta de Glutman e 
um DF (data file). Agora, se 
quiser juntar dinheiro e carma, 
entre e saia da sala do seu 
predio. Para juntar so carma 
fique no cemiterio. Quando voce 
se cansar ou quando o Hamfist 
for embora, passe para a se- 
gunda parte do jogo. Para isto 
basta ir ao bar The Cage e con- 
versarcom o Glutman (ele esta- 
ra no sofa com uma roupa ver- 
de), Depois de conversar com 
ele voce sera levado para o 
submundo de Seattle, tendo de 
lutar no ringue do KING no 
CARYARD. Mas isto sera expli- 
cado detalhadamente na proxi- 
ma edicao. 

M&rio Camara Filho 



Se voce 


fez tudo numa boa, devera estar com: 


BODY+/-10 




. DOOR KEY 


-FIREARMS 


MAGIC 




-GHOUL BONE 


. GHOULS 


STRENGHT3 




. MAGIC FETISH 


. GLUTMAN 


CHARISMA 3 




. PAPERWEIGHT 


.HEAL 


MONEY +/- 4.000 NUYEN 


. RIPPED NOTE 


. HIRING 


FIREARM +/- 10 




. SCALPEL 


. MAGIC FETISH 


Com os Hens: 




. THORN PAPER 


. NEGOTIATONS 


. CREDSTICK 




E com as palavras' 


.SHADOWRUNNERS 


. CYBERDECK 




. DATAJACK 


. SHAMAN 


. DF-BADNEWS 




. DECKER 


. STREET DOG 


. DOG COLLAR 




. DOG 



















Ande apenas pelo caminho indicado no mapa 
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Se voce nao agiienta 
mes, anote 

• Para acabai o jogo voce tern de 
chegar com vida ale o 5 e andar do 
predio ANEKI e destrvir o compu- 
tador central. 

• Para entrar no segundo cemi- 
terio e malar o PAT SHAMAN 
utilize a pods aberta. 

• Para entrar no BRONZE GA TE 
do DARK BLADE, voce tern que 
ter a palavra VAMPIRE e o nu- 
mero do tele! 'one deles. Conver- 
se sobre MAGIC FETISH. 



esperar ate o proximo 
estas dicas: 

• Para matar o vampiro use a lux 
estrohoscopica que esta no bar 
Jagged Nails. Para isso mate a 
gangue de Rust Stilettos primeiro. 

• Para entrar no barco. voc&vai 
precisar de gelo. 

• No barco, ligue todos os inter- 
ruptores para passar das partes 
onde Hear travado. 

• Para derrotar Drake, diga a 
palavra VULCANO ao piloto do 
helicoplero. 
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pirnba! 
va versac 



mais sacana do 
que nunca 
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legitimo sucesso. 

a, agora com urn ca 
peonato e iq muito louco de II 

Nestanova vers§ovoce tern uma varied; 
"<fe degolpes muabmaiorque na primeira, 
fobo&p&fe deles sao sacanagens e tru- 
ques sugas, Vate fudo: barrigadas, que- 
bra-costelaS/pisajPria cabeca, voadoras 
e ate dar com a cadeira na moringa do 
adversario. So faltou cuspir no olho e 
chiclete na cordal 



t 



emtmagens. 



Iizadas e movi- 
iasensacaode 
jta verdadeira, 



DICA QUE E UMA CACETADA 

E Sempre que agarrar o adversario, o 
que interessa e a velocidade com que 
voce aperta os botoes - cada urn 
corresponde a urn golpe diferente. 



fanaticos por luta !iv i coisamelhor. 

o jogo reune rJ BilBaary mais famosos do aparece, como ggMfe u'fTJffbiz de 65 

dos States. A uriica coisa que fica devendo quilos pode controlar dois lutadores com 

eadifieuldade,porqueemuitofacildetonar duzentos quilos cada urn? Facil. Ele nao 

os caras. juiz pouco aparece, mas, quan- controla! Ai e que esta a graea da luta livre. . 
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E ai, quer uma prova maior ainda para garantir que Tuff! Que porrada meu! que tem de golpes Uau! Esse golpe e poderoso. Depois de derrubar o 
o jogo incjui muita malandragem? Nessas horas eu variados nessejogo e brincadeira! Tremenda adversario, voce sobe nas cordas e esmaga ele 

todinho n 
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Sempre que. voce achar que da pra derrubar o 
adversaiioe ganhar a luta. aproveite pra agarra- 
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o |uiz seja fraco demais para os Vale a;e c 
, quando ele pirrtar, pr 
"a orelha dele. 
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, nirjguem e perfeito e 
so, e quase 

jrao banco!!! 
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Gutra op: ; 

■go e o m 
onde iv:- 
estao apenas v< 
urn adversario 
no ringue. Mas depois 
comecam a entrar 
outros e voces terao 
que jogar os iniimgos 






CRITICA - £ golpe dagui. g 
dalij ludoiTiuilolJernsac'ado.As 
litiageris parecem reals e 
tos compietam o blftni. Sk 
ie porr.ada quern iiao quei! 
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TipodeJogo; Esporte 

Capacidade: 16-mega 

N 9 de Fases: • 5 

N 5 de Jogadores: 1 ou2. 

Fabricir.'- UN 



I 



_ 



NCTUNIA GM4E 



HiAMl - FLORIDA 



WSTRIBUIDOR DE APARELHOS 
|CAJ?TUCHO$ E ACESSORIOS 

OCiGINAIS 



\J£() (NinfendoT) 

GEO mummiHisi 




FORNECEMOS ASSESSORIA GRATUITA E PRECOS ESPECIAIS 
PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA 

CITE NOSSATABELA DE PREQOS E CONFIRA NOSSAS PROMOQi. 
2ESPACHAMOS PARATODO O BRASIL. ENTREGA SUPER RAPIDA. 
riMOS TODAS AS NOVIDADES, COM O MENOR PRECO DO MERCADO 

CONSULTE-NOS 



SETUNIA IMPORT. EXPCRT. CCED, 

TONE: (€11) 66.3318 / 67.2135 - r©NE/rAX: (C11) 66.S618 



DE VIDA NOVA A S 





Transforme seu micro PC numa 

Estagao Multimidia. Dispomos de 

Sound Blasters, CD-ROM, Video 

Blaster, Midi Kit, relagao de CD's. 

Upgrades que contem Sound Blaster, 

drive CD-ROM e CD's avulsos. 



INTERACTIVE CENTER 

FONE/FAX: (011) 822-2006 
CAIXA POSTAL 19.190 - CEP 04599-970 - 
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Depois de detonar no Turbo Duo 
e no Nintendinho, estes 
peritos em explosivos 
bombardeiam tudo 
no SNES 

Nossos herois estavam sossegados, 
na mais santa paz, quando pintou 
uma ameaca que ninguem esperava: 
era um Bomberman do mal. que che- 
gou detonando todo mundo. Mais tar- 
de descobriu-se que o safado era fal- 
sa; conslrufdo por dois cientistas lou- j 
cos para acabar com todos os 
Bomberman verdadeiros. O negocio 
agora e combater os cientistas, aca- 
bar com sua criacao maligna erestau- 
rar a paz na ilha. Novidade: podem 
participarquatrojogadoresaomesmo 
tempo, se ajudando ou estourando 
um aooutro! 

CABUUUUM!!! 

Super Bomberman promete ser uma. 
f ebre entre os gamemaniacos. A op- 
caodequatrojogadoressimulta-neos 
e possivel atrav'es de um adaptador 
especial. com entradas para mais con- 
troles. Alias, esse e o grande barato 
do game, ja que quase sempre o gru- 
po se atrapalha e acaba explodindoos 
proprios companhejros - o que garan- 
te boas risadas! Nao se deixe pegar 
pelos graficos tranquilos e som 
relaxants - sao48 estegios de racioci- 
nio rapido. Nao seja pavio-curto, ou 
quern explode e voce! 



Bomberman e superdivertido. Sempre. que tiyer uma chance, chame 
um amigo para participar da algazarra, e trate de atacar seu amigo. 
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No ultimo ehefe do jogo voce tera que tero poder da luva, assim podera 

aeerta-lo. Agora, se voce nao tiver esse coder, o jeito e esperar que ele 

apare?a e ate la fique. fugjhdo do inimigo, : 
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O 



Essa e a illia dos Bomberman, destrua os inimigos que a 
invadiram e divirta-se pra valer! 






BATTLE MODE 

Aqui voce medira forca con- 
tra seus ad versarios: sua m is- 
sao agora sera a de destruir 
os outros Bomberman, po- 
dendo haver ate quatro com- 
petidoressimultaneosnaare- 
na. Um barato!!! 





EXPL0D1ND0 UMA DICA 

Sempre que estiver invenciVel, solte 
uma bomba e fique proximo ao local 
apertando o botao para soltar outra 
bomba. Assim voce causa uma ca- 
deia de explosoes que detonam os 
inimigos, deixando voce intacto en- 
quanto durar a invenctbilidade. 
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Cansado de gritaria 

no jogo de truco? 

Se seu negocio e jogar 

em grande estilo, 

Vegas Stakes e o 

game para voce. 



er altas apostas nos mais 
jcassinos de Las Vegas? Voce 
sscolher entre poker, blackjack, 
sets e cricker. Mas lembre-se de 
-iir.do do jogo e cheio de gente 




esquisita, e unstipos estranhos podem 
aparecer para procurar briga, elogiar 
suas cartadas ou pedir uns palpites. 
Mas fique esperto: eles podem querer 
afanarsuagrana! 

FACAM SUAS APOSTAS! 

O game comporta ate quatro jogadores, 
que podem disputar juntos umas partidas 
bem animadas. Mas se quiser jogar sozi- 
nho, nao fique aiarmado: Vegas Stakes 
vem com urn otimo acervo de persona- 
gens, prontos para apostar algum dinheiro 
em voce. Cada urn tern seu proprio estilo de 
jogar, e logo voceaprende a manha deles. 
O jogo aceita mouse, tern imagens 
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digitalizadas e a musica da aquele clima 
dos filmes de cassino americano. Seu ob~ 
jetivo e ganhar todo o dinheiro que puder, 
quebrar a banca e - quern sabe - arruinar o 
infelizdonodacasadejogatina. He.he, he... 
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ssinos existem varios jogos diferentes e, de acordo com seu desempenho, aparecem algumas figuras para conversar com voce; 
alguns podem ajudar, outros roubar. Tome cuidado, Seja ambtcioso, aprenda a ganhar sempre do cassino e fique com muita grana. 



CRfnCA-Ogameagradabastante 
se vocecurte o genero. O melhor e 
o lance de que os jogadores do 
game tern caracteristicas proprias, 
e falam com voce o tempo todo. 






:»-eco. quando voce estiver jogando apenas para se diveitir, e muito bom jogar no caca-ni'queis. 
su negocio e acabar logo com a festa dos cassinos, parla para a mesa de poker e roleta. 



| IWUIl BTOTil ETT3E1TH 

Tipo de Jogo: Jogo de Azar 

Capacidade: 8 mega 

N° de Fases: „ 5 

N B de Jogadores: _ 1 a 4 

Fabricante: NINTENDO 



No modo "Vegas Adventure" voce, a principio, pode escolher jogar em quatro cassinos diferentes, mas se seu desempenho for bom, 

voce sera convidado a entrar em urn outro cassino melhor ainda. 
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Voce pode nao ser um alien, mas tambem vai f icar 
bjbbando com este lartgamento para SNES 

..J_:_t ! ._ u_.j_ -i_ r\. .i_._ ^ ■ . . «, . .. 



Tudo ia bem a bordo da Sulaco quan- vas procuravam um hospedeiro. Seu 
do deixou o planeta LV-426, apos a sanguecorrosivodanificouanave.eo 
gloriosa batalha final contra a alien- veiculo de fuga foi eietado na direcao 



horas conladas, mas seu problerna 



mae que subiu a bordo da nave. To- 
dos dormiam tranquilos em sens ca- 
sulos de animacao suspensa, mas 
nao contavam com um imprevisto fa- 



sangue corrosivo danificou a nave, eo principal e que a corporacao corrupta 
veiculo de fuga foi ejetado na direcao chamada Cocnoajiaia ficou sabendo 



do planeta-prisao Fiorina. Morreram 
na queda o cabo Ricks, o androide 
Bishop e a garotinha Newt. Sobrevi- 
veram nossa heroina Ripley e as lar- 



tal: a rainha teve tempo de colocar vasalienigenas-umadelasincuban- 
alguns ovos, e agora as terriveis lar- doemseupropriovenwfeajatemas 



da existencia do^j B^norf icos (aliens) 
em Fiorina. EJJKHpkjnejam usa-los 
como arma bioldgica.'e Ripley deve 
destruir todos antes que o homens da 
Companhia cheguem e espalhem a 
ameaga por todo o Universe 




Lembre-se: quando a nave caiu, apenas Ripley sobreweu: B*tao nao espere ajuda de ninguem 
e nunca se esqueca: dentro de seu corpo esta alojado um alien. 



Aqui e o terminal: voce pode pegar todos os tipos de 
informacoes sobre cada fase. 
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Alien 3 possui apenas tres fases, mas nem por isso e Acabe com os casulos sempre que possivel, pois Nao esqueca de salvar todos os prisioneiros: eles 
um jogofacil. Ao contrario: e bem dificil e deixara voce de dentro deles saem aliens pequenos que pulam setao necessaries para que a missao seja cumprida 
decabjos.empe, noseurosto. em aigumas fases, 





NAO DESTRUIR 
XENOMO 
PRISI 



rr? 



SAO DISP 



IS. 



ta quern ja eslava enjoado de tanlas 
^Tsde Alibi's 3, atenoao: o game para 
I nao e igual aos ja lancados para 
■kgB. Master, Game Geare Nintendinho 
' versao para Game Boy, diferente 
.asoutras). Agora a ameaca cons- 



tante sao os "face-huggers", as larvas que 
injetam o embriao alienigena nas vftimas. 
Oscenariossaobelissimos.mascheiosde 
detalhes e cantos escuros onde os diabi- 
nhos podem estar escondidos. O game e 
baseado no ultimo filme da trilogia (veja 



._.<), mas com algumas mudancas neces- 
sarias: no cinema havia apenas urn alien 
adulto, e Ripley nao dispunha de nada 
melhor que uma faca de cozinha para 
enfrenta-lo. Aqui haaliensagranel, e almas 
tambem! 





fftase dar bem no jogo, Ripley tera que fazer de 
uat jendurar, pular, engatinhar, atirar e ate passar 
jBtettulagoes de ar. 



As vezes, para cumprir uma missao, sera necessa- 
rio que voce solde juntas que estao separadas ou 
tambem lacrar algumas portas. 



Conforrne a fase, Ripley podera tornar seu lanca- 
chamas ainda mais poderoso, soltando fogo verde 
e azul. (acilitando o combate contra os aliens. 




seesqueca de que voce possui apenas uma Nas fabricas e relinarias Ripley tera que usar e Proximo aos caldeiroes, voce esta quase chegan- 
. 2 por causa disso deve ir com calma, aprovei- abusar de todo seu armamento, alem de ter que tlo la" ! Nao desista agora que ja esta tao perto de 
wC jn pou«|o visual incrivel ao fundo. escalar plataformas toda hora. ^^J^teff com esses vegetais lambusados. 





Rpleyacabacomarainhadosaliens,s6que Eles ja haviam sobrevivido duas vezes antes... 
Me um alojado em seu corpo e. numa atitude sera que dessa vez foi mesmo o f im desses seres 
as se joga no poco de aco derretido. nojentos 7 




u.s.s. 

FREEDOM FORCES 

ME ENGANA QUE 
EU GOSTO! 

Ca entre nos, o velho Turrican ja 
devia estar de saco cheio de tanta 
paz e quietude! Ele quer mais e 
ver o circo pegar fogo, e agora 
pode desenferrujar os ossos nesta 
aventura. Super Turrican e 
um jogo extravagante, voce vai 
ficar caido apreciando os graficos 
e curtindo a trilha sonora - que 
abusa dos recursos do Dolby 
Surround Sound. Mas o capricho 
nao fica so por ai: e um game 
muito dificil e vai dar trabalho 
para terminar. A PROGAMES 
desvenda o jogo de ponta a ponta 
para quern se habilitar. 
Vamos nessa! 






Logo que anoit8cer e comecar uma ventania louca, 
fique esperto e fuja dos raios, so pule para as outras 
plataformas quando o vento parar. 



ESCORREGU 




No ano de 2751 lodas as galaxias 
convivem entre si em harmonia. A 
tecnologia e usada apenas para o avan- 
90 da ciencia e progresso da humant- 
dade. Voce e Turrican, um guerreiro 
das estrelas integrante da U.S.S. 
Freedom Forces, e nestes tempos de 
. paz sua nave vaga solitaria entre as 
estrelas. Tudo vai bem, mas isto e ro- 
teiro de um game de acao e nao quere- 




mos que as coisas fiquem sossegadas 
por muito mais tempo! Eis que uma 
mensagem de emergencia surge no 
monitor da nave, e voce ve um raio de 
destruicao atingir o pacato planeta Ka- 
takis. A populacao foi brutalmente con- 
gelada, aprisionada para sempre na- 
queie mundooutrora pacffico. Com sede 
de fazer justica, Turrican rumacom sua 
nave Rurlon 1 em diregao a Katakis. 
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Sao 13 fases cheias de wjas e iters escondidos. 
No infcto do jogo h3 uma vida a sua esquerda atras 
de um pilar. Procure sempre. 



Nas plataformas com uma tola vermelha ao centre 
estao escondidos os (tens. Rque atirando pra todo 
lado, pois varias delas aparecem com isso. 
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primeiro mestre do jogo 6" essa mao mecanica: 
para destrui-la melhor tiro e azul, fique ligado 
para nao ser esmagado. 



Nesse local caia cdocando seu personagem para 
a esquerda e encontre outra vida sobre os pilares. 
Seja esperto! 
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Quando chegar nessa pane e comecar um terre- 

moto, fique girando ate" tudo voltar ao normal. Fa- 

20 zendo isso, voce estara ileso ao ataque das rochas. 



Chegando nesse mestre, nao fique preocupado Dentro dessa fabrica seu maior probtema serao as 
para acabar com ele: fique posicionado sobre sua labaredas de fogo. Fique bem atento e va corri 
metralhadora e mande bala. Esse e facil. calma. 
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sa bem rapido e pule de plataforma em 
Se voce demorar muito, e morte com 
rza. 



Chegando ao mestre, destrua os canhoes laser e Pare de ficar babando no grafico da fase e fique 



depois a cara metalica. Para fugir dos tiros, fique 
embaixo das plataformas. 



atento as plataformas que flutuam. Se voce bobear. 
acaba afundando na agua. 
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<oce esta no maior sufoco, de uma parada 
p&taformas suspensas no ar, e aproveite 
« se encontra algum item escondido. 
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Esta e a terceira parte da fase da neve. Agora Quase no final do jogo voce entra em uma fortaleza 



aproveite o vento que sopra para pular mais alto e 
subir nas arvores. 
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jo "trem alien" fique atirando sempre - 
jm local para outro rapkJamente e so 
jartc trver certeza de alcangar o local, 




Novamente voce estara dentro da fortaleza alien. 
Agora falta muito pooco para o final. Va com calma 
e cuidado com os aliens. 



alien, o maior problema aqui serao os aliens que 
grudam no seu corpo e sugam energia. 
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Voce chegou no ultimo chefe do jogo: nao pare de 
atirar nenhum segundo e, quando ele atacar, fique 
giranoto no chao para ficar invulneravel a isso. 
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A batalha foi longa 
e ardua, mas 
voce conseguiu e 
libertou o planeta 
Katakis das garras 
da maquina do mal. 
Tudo acabou bem, 
mas a aventura de 
Turrican esta 
apenas comecando. 



CRITICA - Nossal Game ditical 
pra caranioa. graficos superoeta- 
ihadcs e tniha musical de fazer in- 

■n. Notams- 
recomendo e assfno enoa'xo. 



Tipo de Jogo: 

Capacidade: 

N^deFasos: 

N° de Jogadores: 

Fabricantc: . 



SYRMC ."US fill 

Acao 

. 4 mega compaclo 
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Zits, Rash e Pimple - os anfibios mais radicals que ja pinfcaram 
no rrfcufido dos games - chegatii detoriaaido tudo no SN'ES" 



A mais nova aventura dos sapos 
guerreiros rola no mosteiro de 
Gyachung-la, no Tibet, Asia. Tudo 
comeca quando eies investigam a 
nova invencao do professor T-Bird, 
o revolucionario videogame 
T.R.I.P.S. 21 (Total Reality 
Integrated Playing System), capaz 
de criar um mundo virtual chamado 
'The Gamescape". Mas a coisa 
pega fogo quando surge na tela um 
porco sacana, que sequestra a 
princesa Michiko Tashoko, filha do 
rei Honcho. O sapo Zits bem que 
tenta um ato herdico, mas e captu- 
rado tarn bem. Antes que Rash e 
Pimple possam fazer qualquer 
coisa, aparece a imagem de Silas 
Volkmire - cientista que auxiliou no 
projeto do game. Ele declara que 
traiu o professor T-Bird e, para 
piorar tudo, se aliou a malevola Dark 
Queen - a grande vila de TODAS as 
outras versoes de Battletoads! 




SETODOPLAGIO FOSSE ASSIM... 

Justica seja feita: a ideia do 

videogame-virtual-que-vira-armadi- 

Iha-e-devora-todo-mundo apareceu 

primeiro em Kid Chameleon. E 

tambem nao e novidade que esses 

sapos sao imitadores de umas 

certas tartarugas comedoras de 

pizza. Mas acontece que todas as 

versoes de Battletoads sao tao 

boas, mas TAO boas, que qualquer 

plagio pode ser perdoado! 

Battletoads in Battlemaniacs lembra 

bastante a versao original para 

Nintendinho, mas os graficos estao 

muito mais primorosos. Outra 

diferenca e que os veiculos dos 

sapos nao ficam reduzidos apenas 

a jet-skis: eles contam agora com 

todo um aparato tecnologico, com 

direito a helicdptero e tudo o mais. 

Agora o negdcio e socar, chutar, dar 

cabegadas, salvar os prisioneiros e 

talvez ate fazer uma feijoada com 

os capangas suinos da Dark Queen' 




mais legal no jogo sao os goipes de misericordia 
- no final da sequencia de goipes normais voce 
22 arrebenta o inimigo com urn golpe poderoso. 



Cabegadas, machadadas e biconas fazem parte do 
arsenal de goipes poderosos que aparecem cons- 
tantemente no game. 



Durante todo o jogo, os sapos devem ficar atentos 
a todos os tipos de armadiihas. Fique ligado e tenha 
reflexos rapidos. 
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. _r;:em. esses porcos estao mesmo afim de Aquelas animacoes marcantes da primeira versao Mostrepra esse porgao folgada que ninguempode 
; 3S sapos, nao fiquem debaixo deles. continuam presentes e melhorandas. brincar com os Battletoads. 




tz seounda parte do jogo os sapos irao descer por Golpes novos tambem aparecem nessa fase • e Sapo no espeto nao parece ser uma boa ideia para 
;=— : :e uma arvore gigante, cheia de perigos. uma boa para acabar de vez com os adversaries, os Battletoads. 




Ai, meu! Tern ate fase de bonus. Saca so o visual incrivel, cheio de eleitos 3D. 




mm 










me pule barreiras, salte rampas, faga de tudo Diflcil, ne? Nao (ique triste: na proxima edigao voce 
■i se dar bem aqui. tera uma superestrategia desse game. 



Lembra-se dessa fase? Pois ela voltou, e pra ficar! 



CRI'TICA - O jogo e excelente, 
agrada quem estiver afim de urn 
bom desatio. O linico problema 
fica na velocidade da persona- 
gem, que poderia ser mais agil. 
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Tipo de Jogi 
Capacidade. .. 

riFdeFases: 

N s de Jogadores: . 

Fabricante: TRADEWEST 
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Aqui nao tern "Querida, Cheguei!" e nem "Nao e a mamaef. Em Jurassic Park, os 
dinos sao como realmente eram ha 65 milhdes de anos - f erozes e sanguinarios 



Depois de explodir nos cine- 9 

mas de todo o mundo, a I 

dinomania chega ao mundo 

dos games - e o primeiro con- lj ', 

sole a ser presenteado com o 

novo sucesso e o Mega Drive. 

O heroi do game e o paleon- i 

tologo Alan Grant, uma espe- 

cie de cunhado do Indiana 

Jones, que devia enfrentaros 

dinos e salvar o dia. Mas 

dinossauros sao inimigos peri- 

gosos, podem faze-lo em pe- 

dacinhos antes que voce con- 

sigadizer "procomposognato". 

Lembre-se: se nao pode vence-los, junte-se a eles! No game 

Jurassic Park voce pode jogar com o Dr. Grant e tambem 

com um dinossauro veloz e mortal. O velociraptor! 



X 



Os desafios sao diferentes para 
cada personagem: o objetivo 
do Dr. Grant e proteger sua 
galera dos dinos que fugiram, 
enquanto o velociraptor tern 
como meta escapulir do Par- 
que Jurassico e matar tudo o 
que aparecer no caminho. O 
game soma sete fases, que 
sao o centro de visitantes, a 
estacao de bombeamento, o 
rio, o vulcao, o desfiladeiro, a 
estacao de forca e as selvas do 
Parque Jurassico. As imagens 
dos dinossauros foram digi-talizadas, nao a partir do filme, 
mas das proprias maquetes, ainda no set de filmagem - o 
rarissimo caso de um game que e produzido airida em 
conjunto com o filme. 
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entrdde vtsitantes, tome cuidado 
lugares alios 



grandao que passa a cabeca por eima domuro. Empurreleaixas. pi3ra : 
e nas barras do teto para atravessaf areas de pefiflo. 
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OR, GRANT 

Alan Grant e um paleontologo que adora ossos velhos e detesta 
criancas. Ele pode usar uma serie de armas: o dardo explosivo, que e 
acionado com um impacto; o "taser", que da um choque no inimigo e o 
paralisa por um tempinho; os dardos tranquilizantes de faixa vermelha 
(forte) e de faixa branca (fraco): a bomba-relampago, que desorienta o 
outro jogador; e a granada de gas. que cria uma nuvem. 




"and cruiser" d6 Grant s 
coentou na floresla, bem no.mei 
- monte dedirtossauros fa- 
■ - ;s. Use e abuse das armas. 






Grant, use aseordas; para.su 
Como raptor; pastam seus salfi 




VELOC1RAPTOR 

Cai o mito dos dinossauros lerdos e estupidos, com cerebros do 
| tamanho de ervllhas. Com 2m de eomprimento e 90 quilos, o 

lociraptor e agil e esperto como uma pantera ■ e muito mais mortal. 
i: Nao pode usar armas, mas suas vantagens sobre o Dr. Grant sao 
evidentes: ele e mais rapido, mais forte, salta mais alto, tern mandibu- 
las poderosas e garras em forma de foice nas patas traseiras. 

mm 
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Abaixar 



■ ■ m 

Chutar 



Superpulo 



V, 



Morder 



Empurrar 



rxt deve usaro barcoinflavel.. 

o/rapercorrer o rio. Fique esperto 

s cachoeiras, e pute na mar-. 

ane para pegar iteris^ Nab se^es-- 

jsca de que Grant nao sabena- : 

um passo'em falso e uma 

Tjenos. . 



: , Si:! .. a : aS\,.,=,, 

; No desftbdeiro, jogue as blocos em; 

quealgunsguaroas dopawe estao 
aninados com traflqpizantes:e ex- 
plosives- Culdadc 
fossos, aue tern estacas afiadas ""' 




Se voce e fissurado 
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em games espaciais 

cheios de a^ao e 

muita velocidade... 

Fuja deste cart! 



Dez anos atras. os cientistas da 
Terra comecaram a pesquisar bura- 
cos negros espalhados pelo espaco. 
Fizeram urna tern'vel descoberta: 
eles funcionam como portais entre 
pontos distantes da galaxia, que 
podem ser usados por alienigenas 
para ataear a Terra! E isso ja esta 
sendo feito pela Horda (nao tem 
nada a ver com desenhos da She- 
Ra!), Lima forca invasora composta 
de varias especies alienigenas, 
aliadas em nome da conquista. 
Como medida de emergencia foi 
criado o Galactic Armed Services 
(G.A.S.), com bases espalhadas pelo 
espaco. Sua arma principal e uma 
unica e pequena nave equipada para 
enfrentar toda uma armada inimiga. 
Este e o enredo "quase inedito" de 
WarpSpeed! 



J A VI ISSO ANTES 

WarpSpeed e uma copia descarada 
do game Star Trek para micros PC. 
onde a Enterprise percorre quadrantes 
e setores para limpa-los dos klingons. 
Outras "coindidencias", sao a propul- 
sao dedobra espacial e, os sensores 
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de longo alcance, as bases onde voce 
pode reabastecer e consertar sua 
nave, e ateos buracos negros que 
jogam voc§ de urn lado para outro. A 
linica diferenca sao as batalhas. que 
ficam mais noestilo de Wing 
Commander, mas muito mais lentas e 
pobres em acao. A Accolade, pisou na 
bola com este lancamento. 




aeaara: stimh 



Cn a i l ense 
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Durante o jogo voce recebera mensagens transmi- As batalhas sao as melhores partes do game. 
tidas pelo radio de varios inimigos ou amigos Nelas voce podera usar tiros normais ou mis- 
drferentes. PInta cada tipo!! seis. Nao de tregua para seus inimigos. 
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Esses circulos azuis sao partes dos famosos bura- 
cos negros. Entrando neles, voce sera transporta- 
do para locals diferentes e ate desconhecidos. 




Se dando bem nas batalhas voce livra sua cara 
e ainda defends a base, alem de enfraquecer a 
26 frota na base inimiga, 



As vezes, quando voce esta perdido. e muito 
melhor se kxalizar pelo mapa, do contrario. voce 
acabava vagando por urn tempao. 




CRITICA - Nao gostei! Sou 

fissurado em jogos espaciais, 

mas este nao tem graea nenhu- 

y- ma. Muito lento, voce so conse- 

N A gue curtir se tiver cuca fresca 
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Tipo de Jogo: - Simulador 

Capacldade: 8 mega 

hPdeFases: 6 

N 9 de Jogadores: - 1 

Fabricante: ACCOLADE 




Neste legitimo 

sucessor de Desert 

Strike, voce nao vai 

mais comer poeira 

do deserto. 



Entrou areia! O terrfvel Madman esta 
morto, mas seu filho aparece jurando 
vinganca. Ele torna-se aliado de urn 
grande traficante de drogas colombia- 
no, reune um novo exercito e constrdi 
um ameacador arsenal nuclear. Ape- 
nas a forca do time especial Jungle 



Strike podera deter esse louco. Mas as 
circunstancias mudaram, e o jogo re- 
quer agora uma nova estrategia... 

Tirando A Areia Do Sapato 

Este game promete figurar na galerie 
de melhores do ano. Esqueca o velhc 
helicoptero apache de Desert Strike • 
nesta nova versao voce comanda um 
Super Comanche, equipado com tres 
tipos de armas: Hydra, Machine Gun e 
Hellfire.Ocenariotambemmudou: ago- 
ra os combates se estendem a selvas 
montanhas nevadas e ate a capita 
Washington. E nao pense que o 
Comanche sera seu unico veiculo nes- ! 
ta missao: voce podera pilotarainda um 
F-1 1 7 Stealth, um hovercraft e ate uma 
moto de assalto muito ferrada! 
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NAO DE MANCADAS 



Durante ?odo 
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Fase 1 - Aqui sua missao sera acabar com os 
terroristas que estao em Washington, achar agen- 
tes secretos, destmir as frotas Inimigas e por fim 
escoltar a limusine do presidente. 



Fase 2 - Agora voce precisa enconlrar mergulhado- 
res. destruir terronstas. submarinos e ainda capturar 
um hovercraft para usar em outras missoes. 



Fase 3 - Destrua os acampamenlos inimigos i 
domine ludo. Nao esqueca de destruir os radares 6 
outros meios de comunicacao. resgate de solda- 
dos aliados e essencial nesta tase. 
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A GUERRA COMECOU, 



iwum:.; 



Neste legitimo 

sucessor de Desert 

Strike, voce nao vai 

mais comer poeira 

do deserto. 



Entrou areia! O terrivel Madman esta 
morto, mas seu filho aparece jurando 
vinganga. Ele torna-se aliado de urn 
grande traficante de drogas colombia- 
no, reune um novo exercito e constroi 
urn ameagador arsenal nuclear. Ape- 
nas a forca do time especial Jungle 



Strike podera deter esse louco. Mas a= 
circunstancias mudaram. e o jogo re- 
quer agora uma nova estrategia... 

Tirando A Areia Do Sapato 

Este game promete figurar na galeria 
de melhores do ano. Esquega o velho 
helicoptero apache de Desert Strike - 
nesta nova versao voce comanda ur 
Super Comanche, equipado com tres 
tipos de armas: Hydra, Machine Gun ? 
Hellfire.Ocenariotambemmudou: ago- 
ra os combates se estendem a selvas 
montanhas nevadas e ate a capita 
Washington. E nao pense que c 
Comanche sera seu iinico veiculo nes- ! 
ta missao: voce podera pilotarainda um 
F-1 1 7 Stealth, um hovercraft e ate uma 
moto de assalto muito ferrada! 





NAO DE MANCADAS 



Dera uma serte de missoes para 
;idas e acabar de c 
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Fase 1 • Aqui sua missao sera acabar com os 
terroristas que estao em Washington, achar agen- 
tes secretos, destruir as frotas inimigas e por fim 
escoltar a limusine do presidente. 



Fase 2 • Agora voce precisa encontrar mergulhado- 
res, destruir terroristas, submarinos e aindacapturar 
um hovercraft para usar em outras missoes. 




Fase 3 - Destrua os acampamentos immigos i 
domine tudo. Nao esqueca de destruir os radare; - 
outros meios de comunicagao. resgate de solda- 
dos aliados e essencial nesta tase. 
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: 2se 4 - Esta escuro. Seja rapido pra atacar. Aproveite Fase 5 - Sem dar chance, acabe com os galpoes Fase 6 - Uma pedreira! Voando sobre a neve, seu 
: oara se camuflar e nao esqueca de resgatar os onde estao as drogas e destrua todo o arsenal dos helicoptero esta visivel aos inimigos. Destaia os gera- 
*2XS eles fazem de tudo para chamar sua atencao. traficantes. Aproveite bem sua moto de assalto. dores de energia e procure as bases camuflaoas. 
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?ase 7 - Yeah! Nave nova no jogo! Agora voce Fase8-Ehoradeiralrasdochefedostrafican!esedo Fase 9 -Ajudeo helicoptero do presidente, resgate os 

ita os inimigos usando ocaca invisivel Stealth filho de Sadam. Voe peto meio das mortanhas e aliados e destrua todos que o atacarem. Acabe com o 

: • ■ " Cuidado com as torres e piramides! destrua a mansao. Acabe com o helicoptero em fuga. caminhao de "combustfvel" e volte para a base. 





CRiTICA-Ahh! Enfimchegouuma 
continuacao muito poderosa, pro- 
curando um bom desafio? Est£ 
aqui, mostrando graflcos. som e 
uma diversao "Du Caramba". 



■ 



^ 



® <s 



t> 




M""i:-M rrn^i r^rn 

Tipo de Jogo: Estrategia 

Capacidade: „ 16 mega 

N 8 de Fases: „9 

N 9 de Jogadores: 1 

Fabricante: - Eielronic Arts 





Depois de 

Chun Li, Ripley, 

Alisia Dragoon 

e a sereia Ariel, 

as gatas ganham 

cada vez mais 

for^a no mundo 

dos games 




ois e. Elas estao deixando de ser 
aquelas princesinhas singelas, 
espeFando para serem salvas, 
e se tornam heroi'nas do game - 
dispostas a detonar qualquer 
bandidp machista! Agora e 
a vez de Time Gal, com 
suas longas pernas e trajes 
escassos, as voltas com 
um vilao chamado Luda, 
que quer alterar o curso 
da historia. Para evitar essa 
sacanagem, o negocio e 
voitar no tempo e enfrentar todo tipo 
de desafio: dinossauros, trogloditas, 
gladiadores, piratas. avioes de guerra 
e ate alienigenas asquerosos. Mas 
nao tern grilo: e so aparecer uma 
gracinha dessas com problemas e 
logo vem um monte de 
gamemani'acos querendo ajudar! 



E Viva a Diferenca! 

Time Gal tern dezesseis fases que 
totalizam trinta minutos de excelente, 
animacao. Ogame funciona no 
mesmo esquema do arcade Dragon's 
Lair: voce comanda os rnovimentos da 
personagem seguindo os quatro 
indicadores que acendem nas 
margens da tela, e tern apenas 
fracoes de segundos para agir! Para 
atacar com tiros ou. golp.es de espada, 
aperte o botao quando todos os 
indicadores acenderem ao mesmo 
tempo. As cenas onde Time Gal morre 
trazem um macete tipico dos dese- 
nhos animados japoneses - e que a 
maioria dos ocidentais detesta: na 
hora H, a linda mocinha e substitufda 
por uma caricatura ridicula. Tanto 
melhor, assim nao precisamos ver 
aquela gata sendo feita em pedacos. 



Para passar as 16 fases e terminar o jogo 
siga as seguintes ■$ equencias 



Aten§ao: as feses : -.nto, poo'em 

I leatento aos indicadores que acendem na. 
>s?aseseiesse .queacenc Jodireiio 

. :i a acender do lacto esquerdo e \nce-vemk 




B.C. 7Q.O00.Q00 - Voeedevera 
escapar deste diriossauro que c 
persegue. Sequ§ncia: 

-», — >. <— , —>, <— , T, J- 
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- Comece.es- 
capando de: dinossauros. Depois ati- 
re num. que surge da agua e, por ftn, 
escolha a opeao "go up'' para Wgirdo 
ultimo inimlgo. Sequential 
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B.C. 30.000 - Voce tera que fugir 
de uns trogloditas quejogam pedras 
e machadinhas. Escolha a opgao 
"go away". Sequinda: 

|., ; <h, ->, T. i>, <-. *-,•*-, S, B * 



' B.C. ■ 1 600 - Nesta fase Time Gal 
devera fugir desse mamute que a 
persegue atraves de geleiras finas, 
que vao se espatifando com as 
pisadas do bicho. SeqQencia: 
•L. <-.-*< T, 4. <-.«-,■<-, B, B* 



B.C. 44 - Agoravoce esta nur-^s 
arena romana. Portanto, no inksc 
tera que lutar com esse gladiador e 
em seguida escapar de um famin:: 
leopardo. Sequencia: _j, f , <_ 






Se antes de cristo a sit uacao ja nao era boa, 
en tao agora e que voce nao vai gostar mesmo. 




- Aqui voce" tera que f ugir 
carrasco. pulando nos blo- 
i de pedra e pegando carona em 
nos desgovernados. 
encia: 

\.L,<-,->.T',B,-l,<- 



- Para escapar da as- 
sustadora face da morte, seja rapi- 
do e, para detona-la, atire no me- 
mento certo. Sequencia: 

T.-kB,«-.B.B 




- Nesta fase voce ira 
enfrentar urn pirata assassino, tera 
que escapar dos tiros de canhao e 
escolher a opcao "jump on the ship". 
Sequencia: 
b.b,T,T,T,T.^-,T,b* 






- Puie nos avioes de 
uma asa para outra, escolha a opcao 
"jump on the ocean", pegue carona 
num missil de submarino e por fim es- 
cape do ataque de avioes e tanques 
de guerra. Sequencia: 

<-. *-,i,T.BvB. T, -».<-. «- 

IjnjBT II ll:=%^gj*=;.-.; 










1991 - Para passardesta fase 
tera que escapar de tanques e 
iteros e escolher a opcao "jump 

ill*. Sequencia: 
».!,*-, -*,«-, B* 



?Q01 - Agora voce ira pegar 
uma moto para poder escapar des- 
tes motoqueiros aloprados e mais 
adiante tera que escolher a opcao 
"go straight ahead". Sequencia: 

«-,-»,«-. 4-.B* 



V 

- Logo no initio desta fase varios esquetetos levantarao e voce 
i fugir deles. Depois corra dos monstros alienigenas que vao aparecer 
;lha a opcao "open the watch", para joga-los fora da nave espacial e 
ar deles. Sequencia: b, 1 .<-,->, B *, r-*, B 



A.E). 2 - Nesta fase tudo co- 
meca a explodir e desabar, portan- 
to, voce precisari ter reflexos rapi- 
dos para passar pelos obstaculos. 
Sequencia: 



- Voce agora tera que 
escapar deste robo guerreiro usan- 
do sua arma laser e mais adiante 
escolhendo a opcao "go up", 
Sequencia: 



>, t, «-, t, -*, I, B, -* 1 *•■, «~, -+S B. «-, ->. B. B * 
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- Estamos quase che- 
gando a fortaleza de Luda, seu 
inimigo final. Aqui voce entrara 
huma nave espacial e teni que 
desviar dos tiros que os inimigos 
disparam e tambern atirar neles, 
Sequ§ncia: _> r «^ <_, b, B, i 




." - Ultima fase! Aqui voce" 
deve atirar nos alienigenas e androi- 
des que aparecem nos elevadores. A 
seguir fara seu confronto final com 
Luda seja rapido para atirar nele e 
desviar dos seus tiros. Sequencia: 
->.B,B,B, T.h»,B,<-.B 




firal do jogo. Parabens voce derrotou Luda e 

sarvou a Terra. Agora receba suas 

devidas homenagens. 



mCA-Naoe urn jogo dos mais 
dif fceis e o som ate que que-bra o 
galho, mas o grande barato esla 
na qualidade dos gralicos. £ urn 
verdadeiro desenho animado. 



Tipo de Jogo: 

Capacidade: 

N s deFases: 

N" de Jogadores: 
Fabricante: .... 



DIVERSAO CUSS. FINAL 

Acao 

.... nao fornecido 
16 



RENOVATION 



PIELBERGTCURTE GAMES 
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agorl a ser umalebre no 
mundo dos games. Naoaue 



se dolmaior e mais famosoi 
de tdBos, Godzilla, que ja| 



« 



antes: os la' 
" f am para r 
bs como Joe & Mac, Bonk's 



•HE M'^M'I*! l'll*l ''} I II I 1 U?I»rtfciKl»[*'I 



r-BZ<ET«l 



pson vs. the Space MuU«.i- 
(lembram quem dava o mai- 



K*i«U- *i£Uti s l*MlL*Hti* ■ 



. filmepeveprovocarnambem. 



'carfento E.V.O. - Search F 



comanda urn peile primitive 
que deve evoluir parlformas 
de vida mais avaficadas 
Vocelcaba fatalmente pas 




ontrole, 

linal. A historia e a segujn 
.„■: o ex(|entri- 
co milionario 
Johni Ham- I 
monJ (inter- | 
pretf do no fil- 
me por Ri- 
chard Attei 
borough) d 



ielberg 
■-os de 




volta do otimo 
arcade! Pre-His- 
toric Island - 



se transformando nof repteis 
mais malucos. Juraroic Park 
deve fir a ser o verdadeiro 



I l*\*^mH*&£*i*i 



ma ilha da 
josta jRica 
com d'nos- 







partif de en- 

gennaria ge- 
netica, 6 



dinos. ivi< 



acontece 
game Jurassic 
Park, nfem sem- 



ima superprdlucaf cheia 
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colega Ellie Sattler (Laira Spielberg levou ff qi«se|Um 
Dernle o matematico neuro- ano para construif os? di- 
tieoflan Malcoln (Jeff nossauros mecanicosfque 
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Mas tudocomeca asairafra- naqufles inteiramente gera- ' 



ue nao vamos estragar a *Colio todo bom 
urpresa e dizer quem 



I3fs»^r!8f7i??Wr»><tl»]»II£HV f> 



que cpntrola as cercas eletri- tos da moda: cade 



ne- 
para nossa ale§ria - 







ainda no set dwfilmagem 
Gracas a isso, os rofeiros do 
cart e da f itasao absolfl 



VELOCIRAPTOR: vetozeastuto 
predador que ataca em bandos. 
Mede dois metros de comprimentoe 
pesa cerca de 90kg. 
DILOFOSSAURO: com 6m de 
comprimento e 700kg, tem uma 
crista dupla no alto da eabega. A 
manha dele e cuspir veneno na 
vitima e depots devora-la. 
TRICER ATOPS: com uma cabe- 
ca couragadae cheia dechif res, o 
bicho e de meter medo. Pesa 6 
toneladas e mede 10m. E herbi- 
vore mas tem pesstmu humor e 
ataca tudo o que ve. 
TIRANOSSAURO REX: chama- 
do carinhosamente de T-Rex. 
Com 8 toneladas e 12 metros de 
comprimento, e o maior carnivoro 
terrestre que ja pisou na Terra. 




Dicas, langamentos e tudo o que rola no 
mundo dos games sem tirar o pe de casa! 
Todos os sabados as 14=00 hs. naTVGAZETA 



QUEM MARCAR, VAI DANQAR! 
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wk ^producoes 
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!gen«f macabros'atai 



. _ 



: & 



Iff! 






vai urna aulinha de xenobiplogia. 
ncia -^tie estuda formas d$ : vida 
.ienig^s (aposlo que voce nem sabia 
que isso existe!): os aiMis sao 
biomecanoides, animais quetrocam suas 
' ispor silicalos ipartiCLiJasmetalbi ' 
anfo creseem. gahhando 
issima casca metalica. Elg^pfn acido 
concentrado no lugar de s^gue, o que 
desencoraja os inimigos. ; (f/#iais bizarro 
neles e sua reproducao; as larvas nas- 
cem de grandes ovos deeouro e saltam 
no rosto de seres humartbs (dai o nome 
"face-hugggfs'iv abcajadores de rostos" 
introduzjfcido urn embriSo notrated^es 1 
vo da vitima. Com o final do desenvotvi- 
menlx); o alien pula para fora - eslourando 
o petto do hospedeiro. 

CRESCEI E MULTIPLiCAI-V( 

versoes d.e Alieo.5 §e rwuftiplicam tao 
depressa quanto os proprios. Depois do 
lancamento da versao para SNES, mos- 



trada nesta eciicao. so lalia mesmo o 
Nintendinho entrar na onda. A historia e a 
raesma de sempre: no papel da fenente 
Ripley, voce deve detonar osjpfiens $ue 
fomaram conta do planeta-prisao Fidrina 
e salvar os prisioneirojjprurria rriorte 
!asor e vasculhar to- 
iirinto em busca das 
vftimas. antes que q tempo se esgote. 
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Quack! Outra Canada ao tesouro com Tio Patinhas e seus sobrinhos, 

no melhor game para Nintendo 8 bits dos ultimos tempos 

cataratas do Niagara, no 
Triangulo das Bermudas, no Rio 



Huguinho, Zezinho e Luisinho 
encontraram o pedaco de um 
mapa no porao da mansao do Tio 
Patinhas. Estava escrito "O 
tesouro secreto de McDuck". 
Aconteee que o tal McDuck era 
um dos ncos ancestrais do Tio 
Patinhas, e para proteger seu 
tesouro ele rasgou o mapa em 
vanos pedacos e os escondeu em 
diversos lugares do mundo 
(Opal Ja nao vimos isso 
em algum lugar?). 

SANTA CASA DA MOEDA! 

Neste game o pato sovina esta 
mais para MacGyver do que para 
Tio Patinhas: ele usa a bengala 
;Como gancho. taco de golfe e ate 
como pula-pula. As cinco fases 
rolam nas rulnas do castelo 
34 escoces de McDuck, nas 



Nilo e no continente perdido de 
Mu. Nao e um game muito 
longo, mas assim sobrou 
bastante memoria para os 
otimos graficos e para a 
fantastica animacao Disney. 
Dificil mesmo vai ser convencer 
o velho pao-duro a dividir o 
tesouro com voce' 
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CRiTlCA - O jouo em ai 6 quase 

ast&o muito supers 

:iara OS fSs 



Gupacidade: .. 



H' do Joga 



2moi»« 








Personagens de 
desetiho animado 

e pessoas reais 

contracenam neste 

jogo muito louco 
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CRITICA-Muitoparadao, masa 
musica anima urn pouqumho. 
Se voce nao tern paciencia apren- 
da a ter, porq ue o game exige bas- 
tante. E de arrancar os cabelos. 
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ESI EE21 EEE3 

Tlpo deJogo: Acao 

I Capaciclade: 2 mega 

■ N 5 de Fases: 5 

| N- de Jogadores: 1 

i Fabricante: Ocean 
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CRltlCA • O que estraga urn 
poiiil' 3lta de original!' 

dade nas fases, parece ludo 
igual. O grafico e o son> 
compensacao. estao <■■ 
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K+ TipodeJogo; Acao 

Capacidaclc 2mega 

N'de Fases. 4 

N> de Jogadores: 2 nao simullaneos 

Fahricanle: .LJN 



"N /T\ /C*\ /TV 



BATMAN 

RETURNS 




Opa! Agora o Bat-sinal esta sinalizando no Master System. 
Nosso amigo morcegao vai ter mais trabalho pela f rente... 

O terror reina em Gothan City. O iugar 
foidominadopeloPinguim,umrnonstro 
criado nos esgotos, e agora prefeito da 
cidade. Uma gangue de bandidos cir- 
censes espalha o panico pelas ruas, 



que estao repletas de palhacos, acro- 
batas e atiradores de facas. E, como se 
isso tudo nao bastasse, a traicoeira 
Mulher Gato anda a solta cometendo 
os crimes mais barbaros. 



SANTOS CONSOLES, 
BATMAN! 

Master era um dos poucos conso- 
les ainda sem sua versao de Batman 
Returns - jogo ja lancado para SNES, 
Mega Drive, Game Gear e 
Nintendinho. As armas sao as mes- 
mas de costume: Bat-socos e Bat- 
chutes a vontade, aiem 
do famoso Bat-rang e 
da Bat-corda. Ha tam- 
bem tres tipos de itens 
que podem ser coleta- 
dos durante o jogo: 
vidas, speed-ups e 
power-ups 
para o bat- 
rang. Pois 
e, o Ca- 
valeiro 
das 
Trevas 
ataca 
de novo! 







PREDATOR II 

MASTER SYSTEM 

2 a FASE: SPOCGURD 
3 a FASE: ROTADERP 
4 3 FASE: SEGATSOH 
5 9 FASE: NAG I RR AH 
6 e FASE: LAICIFFO 

Rafael Reiser 
Balneario Camboriu-SC 







ALIEN 3 

SNES 

2 a FASE: QUESTION 
3 9 FASE: MASTERED 
FINAL: OVERGAME 
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JUNGLE STRIKE 

MEGA DRIVE 
2* FASE: RLPGYKBX6GG 
3 3 FASE: 9VMY7NSHK9P 
4 s FASE: XTPDWL6P3XZ 
6 § FASE: WSGKXV7LGFR 
7 s FASE: TMJ9X4MHPJB 
8 a FASE: 7GJ9TMGCZYT 
9 a FASE: NZBXVSHPGFR 



MARIO IS 
MISSING 



SNES 



PORTA 2 
PORTA 3 
PORTA 4 
PORTA 5 
PORTA 6 
PORTA 7 
PORTA 8 
PORTA 9 



WCLCNCW 

SVVK6NB 

YH4K4DB 

5TPGM3V 

GPYR6CX 

CFQNMYF 

6CQ*3LD 

FTTNPX 






ROAD 
RASH II 

MEGA DRIVE 

Para comecar p jogo com 
US$ 100.000 :4E30 11 ON 
Para comecar o jogo usando Wild 
Thing, aperte o direcional para cima, 
botao A. botao C e START simulta- 
neamente na tela de apresentacao. 



PORTA 10: XSKZ4PF 
PORTA 11: 'TH*5MD 
PORTA 12: YCBC3RL 
PORTA 13: PBN852Q 
PORTA 14: PFFS4T8 
PORTA 15: DS4Z4*3 
PORTA 16: J9PQMRM 



SUPER STRIKE EAGLE 

SNES 

Na tela do tftulo aperte SELECT. 

Entre nos passwords e coloque: 
Libya Day: 066F87FH 
Libya Night: 062H869D 
Gulf War Day: CGGG4724 
Gulf War Night: 90B68G8C 
Korea Day: 057F4902 
Korea Night: HF3H09H8 



THE 

FAMILY 

SNES 

Coloque o password: 11111 
para comecar o jogo com 1 00 vidas. 
Equipe Batata Games 

Sao Paulo - SP 

^1:1^ rti] 1 :Mtf 4 



MEGA 

Na tela titulo, aperte e segure para a 
direita no primeiro controle e B ao 
mesmo tempo. No segundo controle 
aperte e segure para a esquerda e A. 
Com todos os botdes pressionados 
aperte C no controle 2. Na proxlma 
tela queaparecer, escolha "2 players 
game". Agora voce pode escolheros 
mesmos personagens. 



BATTLETOAD 
BATTLEMANIACS 

SNES 

PARA CONSEGUIR 5 VIDAS E 5 CONT1NI 
Antes da selecao de jogadores, . 
gure + A + B e depois segure 
START ate a tela inicial aparecer: ai 
voce tera 5 vidas e 5 continues. Fun- 
ciona tambem para os 2 jogadores. 
Eiji Yamaguti 
Sao Paulo - SP 
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1.1 -5555 
' 1.2-1604 

1.3 -5543 
1.4- 1515 
1 .5 - 3524 
1.6-7564 
1.7-2533 

0.1 1054 

2.2 - 3002 

2.3 - 6044 
2.4-5012 

2.5 - 0022 

2.6 - 4062 



SNES 

3.1 - 5453 

3.2 - 7402 

3.3 - 3444 
3.4-6415 

3.5 - 5424 

3.6 - 1462 

3.7 - 4434 

4.1 -6154 
4.2-5102 
4.3-7144 
4.4-4112 
4.5 - 0124 
4.6-2162 



5.1 -r 

5.2 1 

5.3 C 

5.4 1212 

5.5 - 3223 
5.6-7 
5.7- 



i&- 



6.1 -( 

6.2 - 4602 
6.3 -76" r 

6.4 - r 

6.5 -i 
6.6-2 





Mande suas dicas pra gente: PR0-DICAS 
Caixa Postal 19074 - 04599-970 ■ Sao Paulo • SP 




MULTIMIDIAl 

E CD PARATODO LADO... 

V arias mate has pelo prego de uma! Como conectar um CD- 
Rom em seu micro, tudo sob re o Sega- CD e ainda umas 
fofoquinhas da suposta maqu/na CD da Nintendo 




Como diabos eu faco para usar um CD-Rom? 

Calm a, as coisas sao um pouco mais complicadas 

do que voce pensa. O primeiro problema e que, 

embora sejam do mesmo tamanho (5"), ha varios 

tipos diferentes de CDs. Cada um segue padroes 

especificos, dependendo de sua utilizagao. 

Sao eles: 



CD Convencional: e o 

antigo CD de musica, que 
muitos de nos possuimos 
em casa; 

CD-Rom: usado em 
computadores e, mais 
recentemente, em 
videogames; 

CD-Rom XA: tipo mais 
avancado de CD-Rom, 
utilizado no ULTIMIDIA da 
IBM (sistema usado nos 
computadores PS-2); 



CD-lnterativo: pode ser 
ligado diretamente a TV 
atraves de um leitor especi- 
al de CDs, fabricado pela 
Philips (CD-I), Commodore 
(CD-TV), Sony (MM-CD) e 
Tandy (VIS), entre outros; 

CD-R e CD-MO: sao uma 

variacao muito recente 
de CD-Rom. que 
permite a um CD ser 
gravado uma vez (CD-R) 
ou varias vezes 
(CD-MO). 




CD-ROM EM 
COMPUTADOR 




Voce pode conectar um 
CD-Rom em seu Macintosh 
se ele tiver um sistema 
operacional System 7. Mas, 
se o computador e um PC. 
as exigencias sao mais 
numerosas. Ele deve ter, no 
minimo: 

• Processador 386SX de 
20 Mhz: 

• 2 Megabytes de 
memoria RAM; 

• Disk drive de 1 .44 Mbytes; 

• Monitor VGA (51 2Kb 
minimos): 

• Placa de som capaz de 
reproduzir nos formatos 
WAV, MIDI e CD AUDIO. 
Alem disso tudo. o aciona- 
dor de disco deve ter um 
tempo de acesso menor 
que 1 seg, e uma taxa de 
transferencia (do disco para 
a memoria) maior ou igual a 
150 kb/s. So entao seu 
computador pode ser 



chamado de MPC - que e o 
protocolo para Multimidia 
no PC. 

Basta entao adquirir um Kit 
MM (foto) ou entao comprar 
o drive e a placa de som 
separadamente. 
Quanto aos programas, ha 
uma grande variedade 
deles para CD-Rom no Mac 
e no PC. A maioria sao 
aplicativos. mas isto ja esta 
mudando; varias empresas 
lancando jogos em disco e 
em CD, adequando a parte 
musical e efeitos sonoros 
para o novo equipamentc. 
Nos videogames a situagao 
e inversa. jogos sao a maior 
parte dos programas 
disponiveis - com alguns 
que sao uma mistura de 
entretenimento e educati- 
vos, os chamados 
EDUTAIMENT. 




E CHEGA O SEGA-CD 






\o momenta, os dois unicos 
:onsoles onde urn CD-Rom 
rode ser ligado sao o PC- 
Engine (Turbo-Grafix) e, e 
;'aro, o Mega Drive. O Sega- 
3D foi o segundo CD-Rom a 
ser lancado no mundo dos 
sames, e o primeiro que real- 
~iente emplacou (pelo me- 
-os porenquanto) nos States. 
"Jo seu lancamento, no fim do 
ano passado, a Sega disse ter 
.endido mais de 300.000 con- 
sate o Natal. 
A publicidade da Sega afir- 
■nava. na epoca, que o con- 
sumidor levaria US$ 300,00 
em discos de jogos na com- 
:-a doaparelho. 
Atualmente o Sega-CD vem 
:om cinco discos. Dois sao 
de musica, um deles com 
CD+G(padraoquereunegra- 
Bcos, musicas e letras de 
-nusicas em um so CD). Os 
outros tres trazem seis jogos: 
jm disco com quatro ti'tufos - 
Columns, Golden Axe, 
Shinobi e Streets ot Rage - e 
os outros dois com Sherlock 
Holmes Consulting Detective 



e Sol-Feace. Em breve a 
Sega devera acrescentar o 
Super Monaco GP ao CD de 
quatro jogos. 

Entre os primeiros titulos dis- 
poniveis para o Sega CD po- 
demos citar: MAKE YOUR 
OWN VIDEO, que permite ao 
usuario produzir um 
videoclipe, com imagens em 
tempo real de varios grupos 
de rock - entre eles Kriss 
Kross, C+C Music Factory. 
INXS, etc; N IGHTTRAP. com 
atores reais efala sincroniza- 
da, onde o jogador deve pro- 
teger uma casa contra la- 
droes; SEWER SHARK, si- 
milar ao Night Trap; ROAD 
AVENGER e THUNDER 
STORM , um game de corrida 
e um simulador de helicopte- 
ros e avibes . onde os graficos 
sao fantasticos e a acao nao 
termina; PRINCE OF 
PERSIA, o consagrado clas- 
sico agora com soberbas se- 
qiiencias de animagao; e FI- 
NAL FIGHT, o primeiro game 
em CD da Capcom. 

Mario Camara Filho 



CURIOSIDADES 

*H6 um computadc : M-TOWNS que /a 

vem com CD-Horn desde wtM! 

• Tudo indica que o sislema ULTIMIDIA, da IBM, de\ 
mesmo fim do sistema de video BETAMAX: a extingSo. 

, numero de acionadores de CD-Rom dobra a cada 
devendo terminar 93 com mais de 10 milhoes de unidades. 

# Os programas para PC nas Mullimidia ctei 
vir sem msnuais idqu< 

- mclulndo 
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Este e o nume piovisono du CD-Re ira SNES, que 
deveia estai i &6 final do ano. 

..nth ..i Ni fomo 

co no 

la Nintendo. 
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Saiba tudo sobre a maior reuniao de jogadores de RPG que ja se viu por aqui 



A pena do lendario historiador Astinus, 
da saga Dragonlance, teve que registrar 
urn evento bastante significativo na his- 
toria do universe Legioesdeguerreiros, 
magos e todos os tipos de herois se 
reuniram para dois dias de batalha con- 
tra o mais terrivel dos inimigos: a imagi- 
nacao dos Game Masters. Assim foi o I 
Encontro Internacional de RPG, que se 
realizou nos dias 5 e 6 de junho na 
marquise do Parque do Ibirapuera, em 
Sao Paulo. Organizado pela Devi r Livra- 
ria e pela Gibiteca Municipal Henfil, o 
evento contava inicialmente com 1400 
participantes. pre-inscritos em postos 
autorizados - mas reuniu mais de 3000 
pessoas entre novatos, players experi- 
entes, game masters e apenas cornpra- 
dores e curiosos. Eram mais de cem 
mesas de jogo que se revezavam em 



ts^^^uagmamuasmgguemm^Mmaiet 



O grande trunfo do Encontro toi a 
presenca de Steve Jackson, 
criador do Gurps, que veio ao 
Brasil especiaimente 
para o evento. O genial texano 




tres secoes por dia - as 9:00, 13:00 e 
17:00h -, cada uma com sua prdpria 
aventura. A preferencia esmagadorafoi 
pelo sistema universal Gurps, mas pra- 
ticamente todos os RPGs conhecidos 
no Brasil podiam ser encontrados no 
evento: Dungeons & Dragons, Advanced 
Dungeons & Dragons, DC Super Heroes. 
Marvel Super Heroes, Toon, Paranoia 
Shadowrun, Battle Tech... a listae inter- 
minavel. Havia tambem espaco para 
todo tipo de gozacao e irreverencia: 
jogadores fantasiados de guerreiros e 
magos, empunhando espadas de ma- 
deira e simulando batalhas ao vivo; a 
Batalha no Escuro, onde todos os players 
ficavam de olhos vendados; e o langa- 
mento do Twerps, urn sistema de RPG 
que e uma satira debochada de todos os 
outros, entre outras piracoes. 










maquete, onde organizou uma 
partida de demonstracao com seu 
novo jogo Ogre (veja box). Alias, 
as coloridas miniaturas de chum- 
bo usadas nos jogos de estrategia 
foram uma atracao a 
parte, que propiciou o 
encontro de varios 
artistas 

especializados nessa 
arte minuscula. 
Claro que, como 



ouviu as opinioes dos Game acontece 

Masters brasileiros, jogou com em toda 

eles e distribuiu autografos. primeira 

Jackson aproveitou a viagem para vez, o 

lancar aqui novos produtos da Encontro 

Steve Jackson Games, e trouxe teve suas 

40 na bagagem uma imensa falhas: o 




numero de mesas foi insuficiente. 
e os Game Masters cercavam a 
Coordenadoria de Mestres e 
disputavam a pau lugares para 
jogar. As Inscricoes preliminares e. 
a numeracao das mesas e aven- 
turas acabaram esquecidas num 
canto, e ficou tudo assim meio 
"cada urn por si". Mas o grande 
publico que superou as expectati- 
vas so vem provar que o RPG 
avanca cada vez mais no Brasil, e 

agora os 
organiza 
dores 
lutam 
para que 
o evento 
se torne 
anual. 
Voce nao 
vai perder 
o proximo, 
vai? 
Capitao 
Ninja 



rO criador de Gurps concedeu entrevista coletiva 
na livraria Forbidden Planet, um dia antes do 
Encontro - e sen ninja favorito estava la! 



PROGAMES - Aqui vai uma pergunta 
nunca Ihe fizeram antes: o que e o 
3urps? 

JACKSON - Gurps significa Generic 
Universal RolePlaying System. mai- 
: r problema com os sistemas de RPG 
B que cada um trata de apenas um 
srso ficcional especifico - Dungeons 
Ji Dragons tern aventuras de espada e 
-agia; Battle Tech traz batalhas entre 
■obos; Both Hills e um jogo no velho 
:este; etc. Cada vez que alguem muda 
:e universo, precisa aprendertodo um 
- j vo conjunto de regras. O Gurps e um 
i sterna universal, pode serusadopara 
:gar qualquer tipo de aventura, desde 
r -vpos pre-historicos ate ficgao cienti- 

PROGAMES- que sao os suplemen- 
:s de Gurps? 

JACKSON- Sao basicamente manu- 
re informacoes. cada um com defa- 
ces sobre um tema especifico, mas 
la dentro das regras do Gurps basi- 
Gurps Space traz dados sobre as- 
omia e naves espaciais; Gurps 
-s ionics vem com regras adicionais 
i usar os poderes da mente; Gurps 
Martial Arts possibilita criar persona- 
gens judocas, caratecas, ninjas, etc; 
3urps Conan mostra o universo do 



heroi cimerio: e por af vai. 

PROGAMES - Qual e seu suplemento 

de Gurps favorito? 

JACKSON - Sem duvida, e o Gurps 

Time Travel. Costumojogarotimaspar- 

tidas com ele. e o modulo que permite 

a maior variedade de temas e situa- 

coes. 

PROGAMES - Fale um pouco sobre o 
incidente com o Service Secreto dos 
Estados Unidos. 

JACKSON - Os agentes do Servigo 
Secreto andam vendo muitos filmes de 
ficgao cientifica. Eles invadiram nos- 
sos escritorios e confiscaram os origi- 
nals do suplemento Gurps Ciberpunk, 
alegando procurar evidencias de uma 
gigantesca conspiragao de hackers (pi- 
ratas de dados de computador) que 
supostamente planejavam destruir as 
linhas telefonicas dos EUA. Vencemos 
um processo contra o Governo e con- 
seguimos os originais de volta, mas 
tivemos um enorme prejuizo com o 
atraso da publicagao de Ciberpunk. 

PROGAMES - A grande ambigao dos 
Game Masters brasileiros e publicar 
sua propria aventura, criar seu sistema 
de RPG ou ate escrever um suplemen- 



to de GURPS. O que recomenda para 
eles? 

JACKSON - Vao em frente! O Brasil e 
um dos maiores nichos de RPG fora 
dos Estados Unidos, e estou certo de 
que os GMs daqui tern muito a ofere- 
cer. Varios de nossos suplementos de 
Gurps foram escritos por amadores, 
que publicavam em revistas e fanzines 
e acabaram chamando nossa atengao, 

PROGAMES - Existem dois sistemas 
de RPG criados no Brasil: O Desafio 
dos Bandeirantes e Tagmar. O que 
acha deles? 

JACKSON - Tagmar nao passa de 
uma cdpia malfeita de Dungeons & 
Dragons, cheio de falhas. Mas O Desa- 
fio dos Bandeirantes e muito bom, am- 
bientado no Brasil de 1500 e povoado 
de monstros do folclore local. 

PROGAMES - E que tal os RPGs em 
videogames? 

JACKSON - Sao bonitos, e e so. Ne- 
nhum tipo de jogo de videogame ou 
computer game pode ser classificado 
realmente como um RPG, sao ainda 
limitados demais. Mas a tecnologia 
avanga muito depressa, e tenho plena 
certeza de que logo teremos verdadeiros 
games de RPG num futuro bem proximo. 
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OS 
LANCAMENTOS 

urps Ciberpunk: Ja conhecido 
entre os fas de Gurps, agora em 
portugues. Este suplemento traz 
aventuras de alta tecnologia, com 
piratas de dados de computador, 
personagens com implantes bio- 
mcos e ate ninjas aperfeigoados ge- 
neticamente. Ate entao os unices 
nvros de Gurps traduzidos para nos- 
sa lingua eram o Modulo Basico e o 
Gurps Fantasia. 




Pyramid: Revista mensal de RPG, 
nos mesmos moldes da famosa 
Dragon Magazine da TSR - grande 
rival da Steve Jackson Games nos 
EUA. 



Ogre: O primeiro sistema de batalha 
para miniaturas lancado por Steve 
Jackson. Foi um dos grandes suces- 
sos do I Encontro Internacional de 

. „_ __ RPG a de- 



monstracao 
de Ogre pelo 
proprio cria- 
dor. Steve 
Jackson u- 
sou maque- 
tes enormes 
e dezenas de 
miniaturas de 



.Vl#"l!Mi veiculo. 
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Visao do McCornick Place, onde acontece a feira 






O paraiso dos gamemamacos, pelo menos os americanos, tern uma sigla: CES. Ou Consumer 

Eletronics Show. Trata-se de uma feira semestral, nada menos do que o maior evento do setor 

de produtos eletronicos de consumo. E la que sao lancadas as ultimas novidades em audio, video, 

informatica voltada para o consumidor final, telefonia, fax, enfim, um monte de parafemalias 

que nao interessam tanto quanto os games. Pois a ultima edicao da feira, que aconteceu 

de 3 a 6 de junho, em Chicago, foi uma verdadeira festa para os fanaticos da area. 
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Sega e Nintendo estavam 
lado a lado, com estandes 
enormes, mostrando suas 
principals novidades e fa- 
zendosorteios. Nodomingo, 
dia 6, quando a feira foi 
aberta ao publico (antes 
a entrada era so para em- 
presarios), aconteceu uma 
invasao de criancas e ado- 
lescentes querendo expe- 
rimentar aquilo que so vai 
chegar as lojas nos pro- 
ximos meses e ate mes- 
mo nos prdximos anos. 
Alem das duas gigantes, 
estandes supertransados 
das softhouses mais fe- 
ras do pedaco disputavam 
a atencao do publico. 
Na Sega, a prometida Re- 
alidade Virtual foi privile- 
ge de poucos e bons — 
caso da moca aqui. O Sega 



VR, ainda em prototipo, 
podia ser experimentado 
apenas por convidados 
dentro de uma sala f echada. 
Um oculos-capacete 6 
acoplado ao Mega Drive 
e usado pelo jogador ren- 



te aos olhos. Movendo a 
cabeca para o lado, para 
cima ou para baixo, o ce- 
nario acompanha seu mo- 
vimento, como se voce es- 
tivesse mesmo dentro da- 
quele ambiente virtual. O 




Sega VR 



jogo que estava sendo tes- 
tado ainda nao esta pron- 
to e apresentava um pou- 
co de nebulosidade na ima- 
gem, o que acabava can- 
sando um pouco a vista. 
O mais impressionante e 
a rapidez com que a Sega 
pretende colocar seu sis- 
tema nas lojas — chega 
la nos EUA na epoca de 
Natal — e principalmente 
o preco. em torno de USS 
200. Dois jogos serao lan- 
cados na mesma epoca 
que o capacete: "Nuclear 
Rush", que acompanha o 
pacote do VR, e "Outlaw 
Racing", este ultimo um 
simulador de corridas. Os 
jogos custarao entre USS 
60 e 70. Em destaque ainda 
no estande da Sega o aces- 
sorio Activator, que che- 



ira aos consumidores ai n- 
no verao americano (que 
rorresponde ao nosso in- 
.erno). O octagono e li- 
:ado ao Mega e todos os 
-lovimentos que o joga- 
>r fizer dentro dessa area 
io transmitidos para a 
leia. Dois jogos ja estao 
sendo anunciados para o 
periferico: "'Body Hunter", 
uma aventura f uturista em 
que voce sera um lutador 
do espaco, e "Air Drums", 
um simuladorde bateria, 
em que os usuarios vao 
-olocar ioda a vocacao mu- 



para o Mega que imita uma 
mesadepinball: "Jurassic 
Park", baseado no filme 
"O Parque dos Dinos- 
sauros", que saiu para todas 
as plataformas em junho 
(para Sega CD sai em 
setembro) ; "Toe Jam & Ear! 
2". "Joe Montana", "Final 
Fight", "After Burner III" e 
"Sonic" para Sega CD : 
"Streets of Rage 2" e "X- 
Men". para Game Gear; 
"Eternal Champions" (mais 
um game que promete aque- 
cer a cena dos ti'tulos de 
briga de rua, para Mega); 




seal parafora, aprendendo 
e fazendo solos sem to- 
;ar em um tom-tom ou 
:jmbo sequer. Entre os 
-Dvos jogos, fique ligado 
em "Sonic Spinball". game 



Stand da Sega para 
Jurassic Park 

e mais um longo et cetera. 
A Sega mostrou ainda o 
novo visual so Sega CD 
2. Com design que se en- 
caixa melhor na estande 
de home theater de qual- 





Sonic Spinball para Genesis da Sega 




Sega CD 



querresidencia, o 
SCD2 vai custar 
mais barato. 
O preco de suges- 
taoede US$229,99. 
Na Nintendo, aex- 
citacao girava em 
tornode FX. ochip 
que revoiucionouos 
games de Super 
NES, Depoisdecau- 
sar o maior agito 
na industria com 
Star Fox, o 
videogamequeen- 
trou no recorde 
como o que mais 
vendeu em 24 ho- 



Mutant League Hockey 

ras (um milhao de carts 
em um dia inteiro so nos 
EUA). a Nintendo mostra 
sua mais nova arma, "FX 
Trax", um simuladorde cor- 
rida com graf icos poligonais . 
O que eles exibiam no 
estande era apenas uma 
"demo" do novo software, 
com apenas 40% do que 
promete ser Trax. 
Mario e sua turma tinham 
um espaco dedicado aos 
novos games com a mar- 
ca do italianoencanador. 
A Nintendo comemora o 
maior recorde de vendas 
de um personagem: 100 
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milhoes de cartuchos. Para 
isso, a gigante japonesa 
lanca "Mario All Stars", um 
cart que rerjne os tres hits 
para Nintendo e mais um 
titulo inedito no mercado 
americano, alem de bate- 
ria back-up, para gravar, 
Tem ainda um game de 
estrategia/quebra-cabeeas. 
"Mario & Wario", que traz 
a versao Vila do persona- 
gem mais famoso dos 
games e pode ser usado 
com o mouse. 
Um novo titulo para a 
bazuca Super Scope e 
'Yoshi's Safari", onde Mario 
sai para cacar com seu 
dino de estimapao. Para 



o laneamento de "Tetris 
M". A Nintendo lanca ain- 
da um novo console de 
NES, bem mais compacto 
e com apenas um contro- 
le por U S$ 50. As softhouses 
licenciadas mostraram um 
arsenal poderoso para man- 
ter a chama dos games 
acesa por um bom tempo. 
A Activision apresenta 
"Aliens Vs. Predator", para 
os sistemas Nintendo. Na 
Acclaim, o que mais cha- 
mou a atencao foram as 
versoes de "Mortal Kom- 
bat" para plataformas do- 
mesticas e portateis da 
Nintendo e Sega. A Capcom 
langa "Street Fighter II: 




Turtles: Tournament Figh- 
ter" (SNES e Genesis). A 
Ocean adapta "Jurassic 
Park" para os sistemas 
Nintendo, enquanto sal do 
estudio da Sony Image- 
soft o maior numero de 
adaptacoes ci nematogra- 
ficas da temporada para 
todos os sistemas — 
"Cliffhanger"(Risco Total, 
do Stallone), Last Action 
Hero (com Schwarze- 
negger), Ja a Spectrum 
Holobyte essta fazendo jo- 
gos que prometem com 
"Star Trek: A Nova Gera- 



Varias softhouses famo- 
sas estao escrevendo 
softwares educativos, fil- 
mes interativos e games 
infernais para a nova pla- 
taforma. 

E o caso da Eletronic Arts. 
Spectrum Holobyte, Virgin 
Games, The Software 
Toolworks, entre outras. 
Gracas a seu hardware 
de 32 bits com tecnologia 
RISC (que reduz a quan- 
tidade de instrucoes ao 
processador, permitindo 
que ele realize tarefas 
especializadas com mais 
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cao". Mas o que mais causou 
rebulico na feira nao foi 
exatamente um console de 
videogames, mas um pi ayer 
de multimidia, o 3DO, que 
roda CDs interativos. Li- 
cenciada pela 3DO Com- 
pany, a Panasonic lanca 
o Real 3DO Interactive 
Multiplayer em setembro 
no exterior, por US$ 800. 



Novo Console Nintendo 8 Bits 

rapidez e qualidade), os 
titulos para 3DO tern uma 
qualidade de imagem 
inedita. Os graficos estao 
demais. Bastadarumaoiha- 
da em "Road Rash" que a 
Eletronic Arts escreveu para 
3DO para comprovar. Alem 
de um visual animal, o CD 
e bastante rapido. 

Sheila B. 
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Real 3DO Interactive Multiplayer, da Panasonic 



o Game Boy, os desta- 
ques eram The Legend 
ofZelda: Link's Awakening", 
"Kirby's Pinball Land" e 
"Wario Land". Em se tra- 
tando de Nintendo 8 bits, 
a maior sensacao do se- 
44 gundo semestre deve ser 



Champion Edition", para 
Genesis, e "SFII Turbo", 
"Mega Man X", "Final Fight 
2", "Alladin". todos para 
Super NES, alem de "Mega 
Man 6", para Nintendo 8 
bits. Da Konami chega 
"Teenage Mutant Ninja 




Road Rash, para 3D0, da Eletronic Arts 
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III 



PREMIOS! 



SUPERPROMOCAO 

LKC VIDEO DO BRASIL - REVISTA PROGAMES 

1 VIDEOGAME NEO GEO SERIE PRATA 

1 SUPER NES COMPLETO • 1 SUPER NES BABY 

7 CARTUCHOS PARA SUPER NES 

5 CARTUCHOS PARA NES 

45 BONES • 1 00 CAMISETAS • 340 ADESI VOS 



REGULAMENTO 

" Para participar preencha o cupom abaixo (ou cdpia) com 
letra legfvel. O nao preenchimento de alguma das perguntas 
desclassificara automaticamente o participante. 

* Coloque no envelope: 
SUPERPROMOCAO 

LKC VIDEO DO BRASIL - REVISTA PROGAMES 

CAIXA POSTAL 19074 

CEP 04599-970 

SAO PAULO - SP 

' Poderao participar as cartas postadas ate o dia 16 de 

agosto de 1 993 (o carimbo do correio sera o comprovante da 

data). Nao serao aceitas cartas entregues pessoalmente. 

* Os ganhadores serao escolhidos por uma comissao f ormada 
por representantes da REVISTA PROGAMES e da LKC 
VIDEO DO BRASIL 



* O criterio de avaliacao das frases sera a originalidade e a 
adequacao, sendoqueas500melhoresganharaoos premios 
da lista acima. 

* A relacao com o nome dos ganhadores sera publicada na 
Revista Progames do mes de setembro. 

* As frases enviadas serao de propriedade da REVISTA 
PROGAMES, que podera utiliza-las como quiser. 

* Os premios deverao ser retirados por seus ganhadores (ou 
rep resentantes legais) ate 90 (noventa) dias apos a publicacao 
da relacao dos ganhadores. Os premios nao retirados apos 
o final do prazo serao de propriedade dos promotores. 

* Funcionarios e parentes da LKC VIDEO DO BRASIL e da 
REVISTA PROGAMES nao poderao participar desta 
promocao. 

* Todos os participates concordam inteiramente com as 
regras deste concurso, sendo a decisao da comissao 
julgadora soberana, nao cabendo nenhum tipo de apelacao 
ou recurso. 



NOME: 



ENDERECO:_ 

CIDADE: 

FONE: 



ESTADO: 



CEP: 



IDADE: 



_ESCOLARIDADE: 



VIDEOGAMES QUE POSSUI: MASTER SYSTEM MEGA DRIVE GAME GEAR NEO GEO SNES_ 

NES GAME BOY ATARI OUTROS QU AIS? 

ONDE VOCE ALUGA FIT AS? 



QUE VOCE MAIS GOSTOU NESTA EDICAO?_ 
EOQUENAOGOSTOU? 



PORQUE? 



POR QUE? 



DE SUGESTOES DO QUE GOSTARIA DE VER PUBLICADO NAS PROXIMAS EDICOES DA REVISTA 

PROGAMES: 

CRIE UMA FRASE PARA A "REVISTA PROGAMES". 



PREENCHA OS QUA DRADOS ABAIXO C OM AS LETRAS QUE FORMAM O NOME DA MAIOR IMPORTADORA DE 
GAMES DO BRASIL: VIDEO DO BRASIL 



dicas Mais apelagoes para 
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Street Fighter II 




HONDA: DISTRAIA 6OR0A0 COM UMA PIZZA 
E DESCA PAU ENQUANTO ELE COME! 



VEGA: E SO TAPAR OS BURACOS DA 
MASCARA DELEI 



■ 



!. 




GUILE: DIZ PRO CARA QUE AINDA HA PRISIO- 

NEIROS DE OUERRA NO VIETNA. ELE VOLTA PRA 

LA CORRENDO! 



BALR06: QUANDO ELE USAR SUA CORRIDA COM 
SOCO, UMA CASCA DE BANANA RESOLVE TUDOI 




MUNDO DOS GAMES 



INVESTIDOR 



Para voce que deseja 
investir no mercado de 
videogames, a 
PROGAMESoferecea 
garantia de 
empresa li'der. com a 
maior rede de 
franchising 
do Brasil. 

Seja voce o franquiado 
PROG AMES 
de sua localkiade. 
consulte nossc 
departamento de 
franquia e solidte 
material informatjvo. 




W 




LOJISTA 

Voce que esta 
montando ou ampliando 
sua loja, oferecemos 
grande variedade de 
cartuchos usados em 
perfeito estado. 
Temos os mais recentes 
lancamentos para todos 
os sistemas. 
Montando sua loja com 
a assessoria progames, 
voce leva de graca o 
Know How da primeira 
empresa do pais a 
oferecer orientacao aos 
investidores. 



Matriz: R. Pio XL 656 - CEP 05060-000 - Tel. (011) 831-0444/831-5787/261-7935 

Se voce for urn associado PROGAMES venha conhecer os ultimos 
lancamentos, se nao for filie-se a loja mais proxima de sua casa. 



ESTAS SAO AS LOJAS QUE TEM O PADRAO 
PROGAMES DE ATENDIMENTO 



CIDADEDESA0PAUU3 

LAPA-RuaPic 

Tel: (01 1 ) 831 -0444 / 831 -5787 .' 261 -7535 

SANTANA- R. Voluntaries 5s»ae». 3229CEP 02401-200 

Tel.: (011) 950-6329 

TATUAPE - Rua Se' ■'- 2309-000 

Tel: (01 1)941 -9957 Conwo W»ttr 

PQ. CONTINENTAL - - . Mm : 5 '.cs-^ese. 1 27 

CEP 05328-000 

3 !RiTUBA - R. 3-*ftodB/W»de. 22* CEP 02936-000 

Tel.: (011)876-5531 

JD. PAULISTA • P Petal I '-= CEP 01409-000 

Tel.: (011) 288-2200 

PINHEIROS - Rua Lstc; ' :-!424h)20 

Tel.: (011) 280-3220 

CHAC. STO. ANTCNO - R Oten Mttchado, 992 

CEP 04718-000 

V. CARRAO - Pya AurefoU«bani, 62 CEP 03445-060 

Tel.: (011) 295-1190 

JD.SAOBENTC-= ".: . SrazLeme) 

CEP 02022-000 - Te :.-9510 



GRANDE SAO PAULO 

GUARULHOS (CENTRO) - Av. Paulo Faccini, 525 

1'Andar- CEP 071 10-000 

Tel.: (011) 209-0971 

V. GALVAO - Av. Timbteo Penteado, 2900 CEP 07940-000 

Tel.: (011) 940-0786 

S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 466 - CEP 09710-210 

Tel.: (011) 458-2882 

INTERIOR DE SAO PAULO 

BRAGANCA PAULISTA - R. Dr. Candido Rodrigues. 230 

CEP 12900-000 

Tel.: (011) 404-1905 

S. J. DOS CAMPOS • Av. Dr. Adhemar de Bancs, 1319 

CEP 12245-010 

Tel.: (0123) 41-7250 

OUTROS ESTADOS 

RIO DE JANEIRO 

TIJUCA - Rua Major Avila, 242 CEP 2051 1 -1 40 - Loja F 

Tel.: (021) 264-8336 



BRASILIA 

ASA NORTE - SCLN 313 Bl E Loja 64 CEP 71000-000 

Tel.: (061) 274-3311 

CRUZEIRO NOVO - SHCE Quadra 913 BIJ Loja 62 

CEP 70650-000 

Tel.: (061) 234-8822 

BAHIA 

SALVADOR - Rua Ceara Shopping Ponto 7 Loja 18 Pituba 

CEP 41 830-450 - Tel.: (071) 248-0135 

SENHOR DO BONFIM - Rua Juviniano Duarte, 38 

CEP 48970 000 • Tel.: (075)841-1776 

PARAIBA 

JOAO PESSOA - Av. Nego. 200 Sala 112 Tambaii 

CEP 53035-000 - Tel.: (083) 226-2369 

MINAS GERAIS 

BELO HORIZONTE - Av. do Contorno, 6283 Savassi 

CEP 301 10-000 

Tel.: (031) 225-8121 



IMPORTADORA E DISTRIBUIDORA 
DE CARTUCHOS, APARELHOS E ACESSORIOS 



ESTA EflWA GRANDE 
DiCA PARA VOCE 





TEMOS SEMPRE EM 
PRIMEIRA MAO TODOS OS 
LANCAMENTOS MUNDIAIS 

VENDAS NO ATACADO 
E VAREJO 

DESPAGH AMOS PARA 
7OD0O BRASH 
fNTREGA SUPER RAPID A 

NAO GASTE DINHEIRO DUAS 
VEZES, INVISTA SOMENTE 
EM CARTUCHOS ORIG1NAIS 



COMPRE EM MIAMI SEM SAIR DE CASA 

TRABALHAMOS COM TODA A LINHA DE JOGOS PARA NINTENDO, 

SUPER NINTENDO, NEO GEO E OUTROS ... 

SAIA lift FRENTE, COMPRE OSXAtigAiyiENTOS 
SIMULTANEAMENTE COM OS US A. 

CHAMONIX COMERCIO IMPORTACAO E EXPORTACAO LTDA. 

TEL.: (011) 240-0201 • FONE/FAX: (011) 61-0355 



